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Mario 4: como detonar a fase "special 
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DOIS JOGOS PARA 
VOCE PILOTAR f 
SUBIR NO PODIUM 


t • TRUQUES PARA 
W'SURRAR OS 4 CHEFES 
► NO SUPER NINTENDO 
«AGORA, STREET FIGHTER II 
FARA 0 MEGA DRIVE 


AGORA TAMBEM NO MEGA: 


MICKEYNO MASTER: 
ESTRATÉGIA COMPLETA 













(Nintendo) 


LOS ANGELES 


yJdfOOT PPfrBLL 


0. AIRES 



p 

I' 11 * 1 ^. Ihjjrerr v.* -c ^ . 1 - Ì 

Hr ! frar>chs*ng 3c B-bs 

jf * Ligu# 6011 ii 

1 

iVJ 



1 






























r 



NOVA 


_IC &aC *u^5* - T> Apuca'ana. I KJ9 

"m f" r 5C* 

j: jjc noce* - a ct ostarlo, t.3*o 

t T ~ Sto. 

JC ÌjC HJL;*=A s=-:c» L <H , 3 Guararapes, 2Q4 

*ìél TtTE 34' 

JC SJS^jCS-à? T g?TK r>= Vaua Tifi-Capirti 


- S 0 a> Unger, T &6 
' ? Sccc C - Ldì-ì 3M5 
R. tfnoe ?j3dTÌgL-B5 PliJVO, 41 


!-?■--:■ “o^ì^vìIIi * Tè'rao 1 


MìotìM. 1 40? 


FRANCHISING • LOCACÀO • VENDAS 

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS * REMETEMOS PARA TOPO 0 BRASIL. 

0 MELHOR PRECO DO MERCADO. 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

H. MsMusJQsè. 1233-V Maria Bat*a CEP 02166 Te- 'Olii @54-94 ’S 
FAX 'DI' D54 8392 - Sac Paula - SP 


















1111111 




wSmm 


12 Cartas 

14 Pergunte aos Feras 
16 Rolos e Trocas 
48 Game Secret 
50 Galeria dos Feras 


MpMickey Mouse - 
Land of lllusìon 
39 Master of Darkness 


46 Comanche: 
Maximum C 
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Urna das melhores noticias desta 
edi$ào é o lungamente do Street 
Fighter II para Mega Drive. Esse 
era um sonho dos fàs desse 
console Sega que, além de se 
tornar realidade , vem com urna 
vantagem: é possivel lutar com os 
chefes t o que nào acontece no 
Super Nintendo. Ponto para a 
Sega na eterna briga entre os dois 
fabricantes. 

Se voci é da turma do Super 
Nintendo pode ir “se vingando ’ ’ 
desde ja: nesta VIDEOGAME 
voci encontra superdicas para 
encher de porradas todos os chefes 
do Street Fighter IL 
Mas além desse super-sucesso que 
chega ao Mega, ha multo com que 
se divertir. Os sapos do 
Baùle toads (que também nasceram 
Nintendo) sdo outra ótima opgào 
que chega para Mega Drive e que 
também apresentamos nesta 
edigào , Com VIDEOGAME é 
assim: a gente "trabalha" mudo 
para dar todas as dicas e voce é 
quem se diverte. 

Roberto Araujo 
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PRD-3 

COMPATlVEL COM PHANTOM 

SYSTEM, VG 9000 , HI-TOP GAME 

* Design anatòmico 

* Sistema turbo progremàvef 

* Manche do directonai 
removrvet 

* Lede indicadores de power e 
turbo 

PRO-4 

'TfcFAWEL COM DYNAV 0 ON 21 3 

* anatòmico 

* Sistema turbo programàvet 

* Ktenche do direrìonaf 
r^movfvet 

* -stis tndicedores de power e 

orbo 

* Seda para fòne de ouvido 


PRO-5 

COMPATlVEL COM MEGA OPIIVE 

* Design anatòmico 

* Manche do dtrecion&f 
removivei 

* Acìonamento com borrachas 
condutivss 
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Street Fighter ti paraJVega, Virtù a 
fìacing e HandyVisìon forarti algumas 
das novidades, Cortfira os detalhes. 


Os apaixonados por vi¬ 
deogame que visitaram a 
44 a UD (Feira de Utilidades 
Domésticas), este ano reali- 
zada juntq com a Auvicom 
(Feira de Àudio, Video e Co- 
mumcagào), entre 8 e 18 de 
abril no Parque Anhembi, 
em Sào Paulo (SP), nào se 
decepcionaram. Além da 
tradicional parafernàlia do¬ 
mèstica apresentada na fei¬ 
ra, havìa videogames, mui- 
tos videogames. Só para se 
ter urna idéia, este ano o 
evento reunìu bem mais em- 
presas do setor que no ano 
passado. Marcaram presen¬ 
ta a Tee Toy (representan¬ 
te da Sega), Dynacom, 
Chips do Brasi) (fabricantes 
de produtos compativeis 
Nintendo), LKC (importado- 
ra e distribuidora de produ¬ 
tos Nintendo e Neo-Geo) e 
a US-1, que representa dois 
famosos fabricantes de 
acessórios dos Estados 
Unidos. 


Nos 960 metros quadra- 
dos do estande da Tee Toy 
estiveram expostos cerca de 
140 games, divididos entre 
os sistemas Mega Drive, 
Master System, Game Gear, 
PC e Sega CD. Entre eles, 
muitas novidades, ainda 
nào ìangadas pela empresa. 
Mas o destaque mesmo fi- 
cou com um cartucho que 
nào estava presente: Street 
Fighter II Champion Edition 
para Mega Drive. A Tee Toy 
mostrou apenas urna fita de 
videocassete com um pre- 
view do game. As imagens 
nào sào as definitivas, mas 
jà deu para sentir os pode* 
res que Chun-Li, Ryu e Sa- 
gat exercem sobrè a galera. 
A novidade é que, nesta 
versào, sera possfvet jogar 
com os chefes, 

Os gràficos vetorias tam- 
bém marcaram presenta 
com o arcade Virtua Racing. 
Embora a Tee Toy nào te¬ 


oria pianos de langà-lo no 
mercado, a idéia foi a de 
mostrar ao publico a diferen- 
ga destes gràficos aos con- 
vencionais. E fez sucesso: o 
simuiador de carros de For¬ 
mula 1 tem todas as forgas 
do carro aplicadas na cadei- 
ra e na diregào, aumentan¬ 
do e muito seu realismo. Du¬ 
rante o game, o jogador po¬ 
de escolher entre quatro di- 
ferentes pontos de vista: de 
dentro do carro, de tràs, por 
cima e vista aèrea tipo heli- 
céptero. Foi o campeào de 
mas do estande, que reaii- 
zou ainda muitas promo- 
góes comandadas por bo- 
necos do Sonic e Tails, os 
astros da Sega. 

A Tee Toy também apro- 
veìtou a chance para mos¬ 
trar à galera os acessórios 
que pretende langar ainda 
este ano. Entre eles estào o 
Activator, um controle remo¬ 
to interativo, e a Menacer, 
urna bazuca com desenho 


arrojado, arnbos exclusivos 
para os consoies Mega 
Drive. 

Street Fighter II também 
foi o destaque no estande 
da Dynacom, só que desta 
vez para os consoies Nin¬ 
tendo de 8 bits. A empresa 
mostrou ainda seu próximo 
iangamento, o HandyVision. 
Trata-se de um console por- 
tàtil que aceita cartuchos 
Nintendo e compativeis de 
72 pinos ou de 60 pinos 
com adaptador, e transmite 
as imagens para a TV sem 
usar fio, Embora menor do 
que o estande da Tee Toy, 
na Dynacom também era 
possive! experimentar as 
novidades. 

Outra empresa que mar- 
cou presenga e atraiu bas¬ 
tante a atengào do publico 
foi a US-1, que està repre 
sentendo famosos fabrican 
tes de acessórios dos Està 
dos Unidos, corno a ASCII 
e a STD, grandes fabrican¬ 
tes de controles especiais. A 
vedete do estande foi um 
controie de mào tipo con¬ 
trol pad da STD, com pos- 
sibìlidade de 70 programas 
de até 7 movimentos cada. 

0 controle jà vem com 
61 movimentos pré- 
programados para Street 
Fighter II (Super Nintendo), 
além de ter um design dife¬ 
rente: o controle é transpa¬ 
rente, permitindo a visao de 
todos os componentes 
internos. 
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Chips do fìrastl: 
controles pars 
todos os 
siste mas. 
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« _KC, urna das maiores 
: : ~adoras dos produtos 
Nintendo e Neo- 
também marcou pre- 
senga 0 destaque ficou pa- 
e : game Nigel Mansell FI 
I -spenge (confìra na segào 
5--re* Nintendo desta edi¬ 
li: A Wiliiams do atual 
:i~ceào de Fòrmula 1 
egira correndo na Fórmu- 
i ndv pòde ser pìtotada 
:: me<o de urna cadeira 
Troie Também a Chips 
: : Brasi! marcou presenta. 
5 rasentando novos tftulos 
: ;~pativeis Nintendo (8 
: t e loda a sua linha de 
: : ~ro!es PRO, Sem dùvida, 
. “ z "està para ninguém bo¬ 
tar deferto. 


Na Tee Toy, Sonic, Tails e promogóes. 
Abaixo o Vlrtua Racing, um dee destaques. 


US~1: controles 
de ùltima geragao 
para SNES e Mega 


Na LKC, detonar 
corri Mansell valia 
um Super NES. 


H a ndy Vision: 
destaque na 
Dynacom, 




wm 



















Os fas de Sonic, o porco- 
espinho mais ràpido do 
mundo, jà podem curtir suas 
aventuras na TV, É que, 
desde abril, jà està roiando 
nas teiinhas americanas um 
desenho animado bem legai 
com o veloz personagem. 
As bistorinhas seguem o 
roteiro bàsico dos jogos de 
videogame: Or Ivo Robot- 
nik, o vilào, tenta inutilmen¬ 
te capturar Sonic e seu ami' 


guinho Tails, mas sempre 
fracassa. 0 porco-espinho 
detona tanto Robotnik, que 
chega a dar pena do “po- 
bre” malvado. As cenas sao 
engragadas, no estiio Papa- 
Léguas e Lobobào, e prò- 
metem muitas gargalhadas 
para a galera. Resta esperar 
alguma emissora de TV se 
interessar pelo porco- 
espinho e langar os dese- 
nhos por aqui! 


O desenho animado do 
porco-espinho estreou 
nos EUA agora em abili. 


A Tee Toy finalmente pós firn 
ao mais forte boato que hà me- 
ses toma conta dos gamema- 
m'acos e jà confi rmcu: o game 
Street Fighter II chega em junho 
para o Genesis, nos Estados 
Unidos, em urna nova versào 
deste sucesso dos Arcades e 
Super Nintendo. 0 acordo en¬ 
tro a Sega e a Capcom foi assi- 
nado no Japào, em meados de 
abrit. 

A versao para o Genesis (o 
Mega Drive brasileiro) serà cha- 
mada de Street Fighter IT 
Champion Editìon nos Estados 
Unidos e no Japào, assim co¬ 
rno jà acontece nos Arcades. A 


diferenga principat entre a ver- 
sào para Super Nintendo e a de 
Mega é que agora o jogador 
goderà selecionar entre 12 per- 
sonagens diferentes e ainda se¬ 
rà possfvel jogar contra o prò¬ 
prio personagem escolhido, in¬ 
dui ndo os quatro inimigos fi- 
nais. A Tee Toy pretende iangar 
o game por aqui o mais ràpido 
possivel. Segura essa, gaiera! 
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Offerente da versào 
pare SNES. o 
Street Fighter II 
perrmte lutar 
com os chefes. 


Videogame via 
satélite 

A Nintendo ameapa levar aos 
lares japoneses o primeiro ser¬ 
vilo de videogame via satélite 
do mondo. A empresa preten¬ 
de tornar o projeto reaJidade até 
abril do próxirho ano. Desta for¬ 
ma os jogadores terào a opor- 
tunidade de acessar games de 
urna centrai por satélite ou !i- 
nhas telefònicas e jogar contra 
outros garotos através de urna 
rede. 

Mas nem ludo é festa. Os ga¬ 
mes que poderào ser acessa- 
dos via satélite sào bem simples 
e correm o fisco de nào agra¬ 
dar muito a mogada, 0 equipa¬ 
rine nto especial vai costar cer¬ 
ca de US$ 85. 
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Power 


oc vwc io l i um Game 
Boy, esquega as pilhas. A 
STD Entertainment està 
langando urna dateria recar- 
regàvel, a Handy Power i, 
que substitui esses caros 
componentes, e que pode 
funcionar por até 14 horas. 
0 acessórìo pode ser recar- 
regado milhares de vezes — 
basta conectà-lo à rede elé- 
trica de 110 V, garantindo 
jogadas por um bom tempo 


no portàtil. Urna das carac- 
ten'sticas mais legaìs è que 
o Handy Power I atinge 
piena carga erm 1 hora e 
mela, tempo consìderado 
recorde jà que os recarrega- 
dores comuns precisami de 
pelo menos 6 horas. 

0 Handy Power I tam- 
bém funciona no Game 
Gear da Tee Toy, mas, ces¬ 
se caso, só mantém carga 
por 2 horas e meia, segun- 
do o fabricante. Eie pode 
ser encontrado no Brasi! pe¬ 
lo telefono (Oli) 210-4865, 
e costa US$ 59,00 (dóiar 
comercial). 


Nintendo na palma da mào 


- Dy nacom està langan- 
: : jm novo console compa- 
■ ? oom o sistema Ninten- 
30 ;e 8 bits: o Handy Vision. 
- -r. dade é que o novo 
= r = -5 no é portàtil, com ta- 
-=-•'0 pouco maior do que 
: ce um cartucho do forma- 
: i-encano, jà incorpora o 
::-role 1 e nào necessita 
: e " os para a conexào com 
*: '. A imagem é transmiti- 
cor ràdio-frequència, e 
: ega na TV nos canais 12 
ou 13. 


: - a^dy Vision é 
: :^pativel com 
s -?er>do 8 Wts • 
-tàc tem (Ios. 


0 HandyVision aceita car- 
tuchos no formato america¬ 
no (72 pinos) mas pode usar 
cartuchos de 60 pinos, des- 
de que com adaptador. Hà 
também entrada para um 
segundo controle, permitin- 
do ainda que sejam jogados 
games para duas pessoas, 
ou que seja conectada a pis¬ 
tola laser. 0 HandyVision jà 
vem com sete jogos na me¬ 
moria, aìnda nào defìnidos 
pelo fabricante até o fecha- 
mento desta edipèo. 


w Marne uei no c \j il i iaio i ro~ 

vo acessórìo que a Tee Toy es- 
té langando para os consoles 
de Mega Drive Com eie é pos* 
sivel alterar temporariamente al- 
gumas caractensticas na forma 
de jogar de cerca de 50 games 
jà iangados, e ainda outros que 
estao para chegar. 

A “màgica" acontece assim 
que o usuàrio conecta o Game 
Genie entre o cartucho e o con¬ 
scie. Aparece entào urna tela 
de apresentagào, onde vocè 
deverà entrar com os códigos 
que d eterni inarào os efeitos es- 
peciais desejados, Os códigos 
para cada game estao rei ac io- 
nados em um manual que 
acompanha o aparelho. No ga¬ 
me Sonic The Hedgehog, por 


Tee Toy Langa o 

Game Genie para Mega Drive. 

exempio, vocè pode aumentar 
o nùmero de anéis do porco es- 
pinho e dar ^ eie vi das infinitas, 
A Tee Toy também jà criou o 
Genie Club, que vai fornecer 
para os jogadores códigos dos 
novos iangamentos. ■ 


Michael Jackson em 
realidade Virtual 

Michael Jackson pode virar 
personagem Principal de um 
game de realidade Virtual reali- 
zado pela Sega. 0 cantor ame¬ 
ricano ficou impressionado ao 
conhecer o Sega Virtual Ride 
AS-1 , durante visita que fez à 
Sega Enterprises Ltd., em Tó- 
quio, no mès de dezembro. 

Michael foi acompanhado 
pelo presidente da Sega, Sr. 
Nagayama, para urna visita na 
sede da em presa. Os dois con- 
versaram sobre o desenvolvi- 
mento de novos games basea- 
dos no sistema de reaiidade Vir¬ 
tual e jogos de uso domèstico. 

O cantor experimentou diver- 
sos games durante sua visita, 
mas parece que Sonic The 
Hedgehog 3f foi o que eie mais 
gostou, 0 jogo foi instalado no 
seu quarto de hotel, para ga¬ 
rantir seu divertimento nas ho¬ 
ras de folga. 
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8 BITS 

Eu e nneus amigos somos leitores 
assfduos de VIDEOGAME e gosta- 
rfamos de saber duas coisas: 1) Por 
que a revista inferioriza os sistemas 
Nintendo. Master System, Game Boy 
e Game Gear, reservando a eles nù¬ 
mero reduzido de pàginas? 2) Qual 
é o prego de um computador PC 
386 usado, corri drive, impressora e 
Winchester? 

Luiz Fernando Martha 
Andradina, SP 

A revista VIDEOGAME nào infe¬ 
rioriza os sistemas de 8 bits e os 
portatele, Luiz Fernando. Prova 
disto é que os principais langa- 
mentos desses sistemas tém si- 
do publicados regularmente em 
nossas edigóes. Infelizmente tan¬ 
to Nintendo corno Sega estào 
concentrando suas forgas — e 
principais langamentos — nos 
seus sistemas de 16 bits, e a 
maioria dos leitores tem pedido 
para ver em nossas pàginas os 
novos games para Super Ninten¬ 
do e Mega Drive. Tentamos agra¬ 
dar a todos da meihor maneira 
possivel. Respondendo a sua se- 
gunda pergunta, o prego de um 
computador depende de sua con¬ 
figuralo. A mais simples, pode 
ser encontrada por cerca de US$ 

1 mil. Falou? 


CADEIRA 

CONTROLE 

Vocés poderiam me informar o ende- 
rego da empresa que fabrica as cadeiras- 
controle de videogame tguais às apre- 
sentadas na promogào da edipèo 22 de 

VIDEOGAME? 

Edson Roberto Do Nascimento 
Vila Velha, ES 

O distribuidor da cadeira-controle 
Procimar. O telefone para maio- 
informagòes é (011) 825-6577, 
. Carlos. 

MEGA E SEGA CD 

Caros amigos, queria saber qual a di- 
ferenga entre o Mega CD (japonés) e o 
Sega CD (americano) - Os jogos serào 
compati'veis entre os sistemas america¬ 
no e japonés? Se nào forem, ex iste a pos- 
sibilidade de se adaptar o Mega CD? Fi¬ 
nalmente, quais os tftulos que existem no 
Mega CD? 

Juliano Svizzero Reghini 
Sauru, SP 

Em primeiro lugar gostaria de elogiar 
o trabalho de vocés, na minha opiniào o 
de meihor nlvel na àrea de videogames. 
Agora, as dóvidas: tenho um Mega Dri¬ 
ve japonés e queria saber tudo sobre a 
corri pati bilidade com o Sega CD. Gosta¬ 
ria também que vocés me indicassem en- 
deregos de lojas onde eu pudesse ad- 
quirir o Sega CD. 

Marceio Nogueira Lima 
Volta Redonda, RJ 

Galera, tecnicamente nào ex iste 
nenhuma diferenga entre o Mega CD 
e o Sega CD, Só que existe urna tra- 
va e le t rèmica nesses dois equipamen- 
tos, tornando os sistemas incompa- 
tiveis entre si. A rigor, Sega CD só ro¬ 
da CDs americanos no console Gene- 
sis — ou Mega Drive da Tee Toy, e 
Mega CD só roda CDs Japoneses no 
Mega Drive Japonés. Quando for lan- 
?ado, o Sega CD da Tee Toy seré 
compatfvel com o Mega Drive da Tee 
Toy e com o Sega CD americano. É 
possivel, entretanto, adaptar-se um 
Mega Drive da Tee Toy ou Genesis 
para funcionarem corno um Mega Dri¬ 
ve japonés, o que nào é aconselhà- 
vet, pois mesmo asslm vocés tergo 
jogos falados em japonés. Da mesma 


forma, também é possivel (tecnica- 
mente) adaptar-se um Mega Drive ja¬ 
ponés para funcionar corno um Me¬ 
ga Drive da Tee Toy, tornando-o en- 
tào compatirei com o Sega-CD e os 
CDs americanos — falados em inglés. 
Ai vào alguns dos tftulos mais quen- 
tes para o Mega CD; Cobra Command, 
Prince of Persia, After Burner 3, Road 
Btaster FX, Earnest Evans e Final Fight. 
Finalmente, o Sega CD pode ser ad- 
quirìdo ai no Rio de Janeiro na loja da 
LKC. Ai vai o enderego: Rua Conde 
de Bonfirn, 346, sala 204, Tijuca, Io¬ 
ne (021) 204-2569. 

CLONE SNES 

Aio, pessoal da revista VIDEOGA¬ 
ME! Gostaria de parabeniza-los pe¬ 
lo sucesso da revista e saber se exis¬ 
te aigum console compatfvel com o 
Super Nintendo à venda no merca- 
do nacional. 

Carlos Antòmo Oliveira dos Santos 
Salvador, BA 

Ainda nào existe um console 
compatìvel com o Super Ninten¬ 
do à venda no mercado brasilei- 
ro, Carlos Antònio. Mas, com a 
chegada da Nintendo ao Brasi!, 
voce poderà comprar o seu Super 
Nintendo originai, brasiteiro e 
com garantia. Os produtos Nin¬ 
tendo serio produzidos pela 
Playtronic, que é urna associalo 
entre Estrela e Gradiente, e deve* 
rio chegar ao mercado até o Na- 
tal, OK? 


BIT SYSTEM 
0 Bit System é comparve! com os 
games Nintendo? Posso jogar Street 
Fighter II usando este console? 
Quantos iutadores posso escolher e 
quais sào eles? Gostaria de saber 
ainda: existe aigum adaptador que 
faga com que o Bit System aceite 
cartuchos de Super Nintendo ou 
qualquer outro sistema? 

Henrique M. Franco 
Quirinópolis, GO 
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0 Bit System é compatfvel com 
: ì games Nintendo e vocé pode 
: ga- jma versào de Street Figh- 
r- i para os sistemas Nintendo. 
Sesta versào, nào autorizada pe- 
s Capcom (produtora de Street 
z ter II) nem pela Nintendo, vo- 
: è code lutar com quatro lutado- 
Chun-Li, Ken, Ryu ou Zan- 
e* etera de enfrentartrès ini- 
- gos tinais (Vega, Sagat e M. Bi- 
- Finalmente, nào existe uni 
i captadorque fapa com queo Bit 
S, sterri aceite cartuchos de qual- 
: .e - outro sistema, ao nào ser da 
: :pna Nintendo e compatfveis. 


ENDEREQOS 
. océs podem me fornecer o ende- 
e:: do fabricante de jogos 

ay? 

Edmilson Cicero da Silva 
Sào Paulo, SP 

Ai està, Edmilson: Interplay 
- rductions-17922 FitchAve. ir- 
. -e. CA 92714, ELIA. 
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$AO PAULO / (NTERtOft 

Baurd - Elettrònica Asamt (.0142) 23-9551 
Campi nas - Merlin Video (0192) 4Z-44B& 

Lime ira - Va3Conceloa (0194) 42-3624 

Marflia - D.M.Bernartte» (0144) 33-7022 

Ribollio Prete - Pauledsori (01 6) 634-9655 

Santo Andrò - EteKmFca Gilda (011)440-1309 

Sarrtos - EleU. MHR (0132) 34-5973 

S. Jos4 dos CempOS - Service Haws 10123) 22-0100 


OUTROS ESTADOS 

Rio do Janeiro / RJ - L F.Qtieiraz f021 ) 262- B197 / 

533-3399 - Centro 

Rio de Janeiro t RJ - 1_F.Qualiox (021) 237-3399-Copacatiana 

Rio de Janeiro ! RJ - World video rto BraslE (024) 325-6444 

Rio de Janeiro / Rj - HyperSound (021 ) 252-7627 

Rio de Janeiro / RJ - Fotomanla {021) 560-0096 

Rio de Janeiro ! RJ - Casa 3 Video 

Bete Hqrlzoròe ! MG - Eie». Slitterai (031) 201 -5726 

Belo Mordente ; MG - Video Systems (031 ) 335-3222 

Belo Rprizonte f MG - Tranelslora Seagl (031) 201 -6955 

Braeflia ; GF - Vkteofec (061) 274-9065 


Curttba/ PR - ElebOfiica Osaka (041) 224-4207 
F lodano polis f SC - EletrÒnica Auro (0462) 44-0757 
Jolnvlie ( SC - Bang Video (0474) 33-6493 
Porto Afeqre i RS - Hl-6 (0512) 21 -3207 
Porto Ai-egre v RS - Video Gama (0512) 24-3731 
Fortateza i CE - Satélite Center (085) 244-3154 
Halal ì RN - Hertz Eletiònica (054) 222-1826 
Rscile / PE - C iella £081 ) 241 -4376 
Salvador / BA - Video Hobby (071) 240-64BO 
SloLukt/MA-VideoE letrifiica (098) 227-2151 
Manaus / AM - Vkleotion (092) 233-7207 


sta vocS nào pode pecder, 

O Br 50 é um transcoder extemo, super compacto, 
leve e Mal de transportar. 

Tem tonte interna e sarda de RF-CH3/CH4. 

O Br 50 é meomendado para transcodificar Vfdeo Games NTSC 
importados de qualquer marca (transcodiflca de NTSC para 
RAL-M) obtendo imagens colepi das de ótima qualidade. 

Desta forma ninguém iré adulterar ou mexer internamente no seu 
vfdeo game. Eie permaneceré originai, fntegro, corno foi 
projetado e fabilcado, O Br 50 pode ser usadotambém em 
càmeras, videodi scos e computadores. 

Um produto de grande versatilidade e com um prego 
super atraente. 

Isso mesmo. Aprovetta està oportunidade. Consulte agora mesmo 
os nossos revendedores e adquita um T ran scodar Br 50. 


=J.: PAULO/CAPfTAL 

” «me, ;^o Sumidouio) (011)813 -6300 
-gcKr.vteO Fsdrosoì (011) 614-3555 
“«rc»3M PoOfluarìfOtll 616-8431 
‘ - :*z ^inbelroaì (OH) SI5-3144 

: te ~± -if Anton sa (OHI 220-7500 
:=r- Set aratoli) 220-3660 
= — SATtìln4s (Ó1 1) 267-3053 
E«r>Ka (011 ;• 296-7066 

: • 212-0823 

k -- -.--r^.-.stìqSéS 1 D111 563-9500 

t*\ 24-.4JLSS 

291-9525 
2-5711 

Ì-TS99 


S.Ì 


TRANSCODER Br 50: 

do Tamanho do seu bolso 


Se vocé tiverdóvidas quanto a operaio 
e a$ conexóes deste apareibo, entra em contato com 
a nossa Centra f de Venda s: 581-72$4 
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The Addams Family 
Nintendo 


Caros amigos da VIDEOGAME, 
corno fago para abrir a porta à es¬ 
querda da casa, a ultima porta do 2° 
andar à esquerda e a porta de ferro 
com cara de cobra? 

Welton Leandro Valdir 
Maringà, PR. 

Faga assim, Welton: salve a 
Wednesday de dentro da geladei- 
ra e entre no fogào que està na 
cozinha com eia. Dessa torma eia 
se descongelarà e Ihe entregarà 
a Chave do Sótào. Ah, dentro do 
fogào, aproveite para procurar a 
vovó Addams que eia também es¬ 
tà là. Bom, com a Chave do Só¬ 
tào, voce pode abrir a porta do 2? 
andar à esquerda. Esse lugar é 
urna passagem para o telhado on¬ 
de vocè encontrarà a Fog Machi¬ 
ne. Para pegà-la pule em cima. 
Agora que todos os ingredientes 
da pogào estào com vocè, fica fè¬ 
di salvar Pugsley. Com eie é a 
maior manha entrar na porta com 
cara de cobra e, a seguir, na ou- 
tra porta que aparece. Para entrar 
é necessàrio ter US$ 1 milhào. Es¬ 
sa grana toda voce consegue in¬ 
do para a sala onde està a màozi- 
nha e entrando na janela preta — 
pule com o direcional para cima 
e pronto: é só recolher o dinhei- 
ro. Agora vocè jà pode entrar e 
salvar Morticia. Ufa, se ainda as¬ 
sim nào deu, veja mais dicas des¬ 
se jogo na pàgina 42 desta edi¬ 
pèo, falou ? 


Street Fighter 11 
Super Nintendo 


Eu queria saber corno escolher o 
faiso. Por esemplo, Guile falso vs. 
Ryu falso, 

Luiz Carios Lopes Silva Jr. 

Piedade, RJ. 

É só usar a dica para se lutar 
contra o mesmo lutador. Luiz: lo- 
go que ligar o console, enquanto 
aparece o logotipo Capcom, digi¬ 
te: baixo, R, cima, L, Y, B, X, A. Se 


pergunte 

aos 


deu certo, a tela de apresentagao 
do game aparece azui. Ai, é só es- 
cother os lutadores com o botào 

Start. 


Bart vs. The Space 
Mutante 
Mega Drive 


Gostaria de saber para que serve 
o fmà. 

Jeferson Allebandt 
Santa Rosa, RS. 

Na 3? fase, Bart participa de ai- 
guns jogos no parque de diver- 
sòes do Krusty. Um deles é a ro- 
leta. Selecione o ima antes de jo- 
gar, escolha um nùmero quatquer 
e... Bingo! Bart acerta o nùmero 
e de quebra ainda ganha urna vì- 
da. I neri ve I, nào ? 


Alex Kidd in 
Mìracle World 
Master System 


Eu nào consigo passar do prime!- 
ro castelo, só consigo pegar a carta 
e salvar meu :rmao. 0 que fazer? 

Joào Eduardo Pereira dos Santos 
Sào Paulo, SP 
Vamos là, Joào: desga duas sa* 
las abaixo da sala onde voce pe- 
gou a carta e, entrando agacha- 
do, no canto inferior esquerdo vo- 
cé encontrarà a Pedra da Telepa¬ 
tia. Pegue-a e volte para direita 
até o firn do castelo. Suba urna 
sala e encontrarà o inimigo. No- 
vamente vocè jogarà Janken-Po, 
só que desta vez, gragas à Pedra 
da Telepatia, vocè poderà ver o 
que eie escothe e ficarà fàcil 
derrotà-lo. Quando isso ocorrer a 
cabega dele se desprenderà do 
corpo e virà na sua diregao. 
Acerte-a rapidamente com socos 
e... pronto! Saiu do castelo! 


Spider-Man 
Mega Drive 


Gostaria de saber corno fago pa¬ 
ra passar do jacaré da seaunda fase. 

Carios Roberto Martins 
Sao Paulo, SP. 

O jacaré (ou Homem-Lagarto, 
se preferir) é esperto mas vocè 
pode detonà-lo tacitmente. Perce- 
ba que eie só levanta quando vo- 
cé levantar. Nesse momento se- 
ja ràpido, acerte um tiro nele e 
abaixe novamente. Repita essa 
operagào seguidas vezes e nào 
esquega de tirar a foto antes de¬ 
le cair de vez. Agora vocè jà tem 
a primeira chave para desa- 
tivar a bomba-reiógio. 


Prince of Persia 
Super Nintendo 


Por favor! Me ajudem! Na fase 15 
hà urna ponte que o Jaffar destrói. 
Como eu fago para passà-la? Correr, 
palar e agarrar nào dà, eu jà tentei 
vàrias vezes... 

André C.Prado 
Potim, SP. 

É o seguinte, André: nào adian- 
ta pular. 0 truque è voltar pelo 
castelo, até encontrar sua som¬ 
bra — lembra quando vocè pas- 
sou pelo espeiho na tase 4 ? Eia 
tentarà lutar contra vocè. Nào 
caia nessa, aperte o direcional 
para baixo para que vocè recolha 
a espada e, depois que a sua 
sombra fizer o mesmo, corra de 
encontro a eia. Os dois vào se 
juntar e, dai, é só voltar e passar 
pelo abismo. A ponte vai apare- 
cendo a cada passo. Grande sa- 
cada,nào? 


Notas da redagào 

As cartas desia edig&o foram respondidas 
por Toni Rie ardo Cavai he irò, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bouròot Fidelis, 

Fara participar da segào ‘ Cartas'\ bas¬ 
ta escrever à Sigla Editora, revista VIDEO¬ 
GAME. rua Alice de Castro n? 60, SÉo Pau¬ 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
pago as cartas podem ser publicadas 
resumidamente 
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le::-. Streets ofRaee 2, o pdmeirocartuchocom 16Mega do Brasil. 

I rr- e sons mais vibrantes, personagens maiores, cenàrios mais mais 
- : - - ::palmente, muito mais pancadaria... é, Axel e Blaze estào 
- : de volta! E desta vez trouxeram a turma toda: Max, um violento 
oes> pesado e Sammy, um super-skatista que usa passos de break para 


acabar com qualquer um que se meta com eie, Escolha um destes 
guerreiros para atravessar ruas infestadas de punks, motoqueiros 
sàdicos e assassinos cruéis em 8 nfveis violentissimos. Suas armas sào 
a coragem e os milenares segredos das artes marciais. Venha dar urna 
volta nestas ruas. Mas cuidado para nào sair machucado, 

























ALAGOAS 


RIO GRANDE DO SUL 


Llvroi pré-vesti bufar* a — 

45 livrea do Corso Ottativo por 
1 Mega Drive ou 1 Super Nintendo. Ou vendo 
lodo por USJ 150, Alexandre, fone {082) 
241-59-94 (das 19 às 20 he.), Mocelò, AL 

BAHIA 


■FP9 Miniando — importado e o$ 
fUOI A caftuchos Mario Bros 1. 
Adventure island II, NinjaGaiden III e King Nep- 
tune. Igor da Silva Barbosa, fone {071) 
248-5903. Salvador, RA 


^G-9000 Doublé System — 

corr io cartuchps, 2 controles 
(1 PRO-3) e 7 cartuchos de Atari ccm 17 «>gos. 
Tudc por 1 Super Nintendo. David C Caddek 
Von Raichell, Rua Bahia, 268-A, Tancredo Ne¬ 
ve®. CEP: 41210-000, Salvador, BA 

DISTRITO FEDERAL 

KB MHop Game — com 2 con- 
troles e pelo menos 1 cartu- 
cho Diego, fone {081} 567-7323, Brasilia, DF 

ESPÌRITO SANTO 


Cartuchos — de Maga Drive 
(Pii Fighier, E-SWAT Sonic, 
Moonwaiker Super Shmobi, Spider-Man e Gas¬ 
ile of Jllusion}, de Nintendo (Mega Man 3 Nin- 
|a Gaiden 3, TMNT 2, Ninja Gaiden 3 e Street 
Fighter II) e de Super Nintendo (Dragon '5 Lair 
e Prince of Persia}, ppr outros de meu interes¬ 
se Luiz Srqueira Neto fone (027) 754-^200. 
Montanti a, ES, 


Alari — com 1 contrcle PRO- 
-i e 5 cartucho® (4 deles com 
4 jogos} por 1 Game Boy, ou Lynx, ou Master 
System, ou 1 Calci Cross Francisco das Cha- 
gas Aguiar Lima, Rua 5, -Quadra f, Loie 11. Bar¬ 
ro E strali n ha, CEP. 29000, Vlltìrla, ES. 



Master System I — com ócu- 
los 3D, pistola e 6 caduche®, 
por 1 Mega Drive oom celo menos 1 controle. 
Luiz F stipe, fone (027} 229-5179. VI la Velbfl, 
ES. 



MINAS GERAIS 

Galaxy Force — Master Sys- 
lem, pelo Mònaca no Gasicio 
do Dragfio. Rodrigo, fone (031} 484-2117 ou 
(031) 442-5780, Belo Horlzonte, MG 


01 Phantom System — com 2 

controles. i pistola, e os cartu- 
chos Robocop 2. TMNT 2, Caga Fantasma®. 
Crime Buster®{e$te para pistola) e 1 skaie Pro 
L^e. Guilherme, fone (031) 531-5176, Betlm, 
MG. 


Dynnvlelon III — com 1 con- 

sole, t ccmtroie turbo e 1 car¬ 
tucho. por 1 Master System com 1 controle. 
Adriano, fone (031) 351-2857, C&ntagem, MG. 


Master System — oom pistola 
Lighi Phaser, 3 jogos na 
memòria, 3 controles e 7 caduche® (Sonic i e 
2, Indiana Jones, World Games, Jogos de Ve- 
rÉo, Super Futebof u e Doublé Dragon). Tudo 
por USI 265. Fredenco, <one (031) 444-5588, 
Belo Hodierna, MG. 

Àltered Beasi — sistema 
Master System Roberto, fone 
(034) 234-3013, Uberlfindla, MG 




Mega Drive — transcodifi- 
1.1IW III HiÀurn CDm i controle e S car- 

luchos. Aceito troca por Super NES corr- 3 car¬ 
ioche®. B^ano, fone (031) 561-1736, Itab Irltò, 
MG. 


■9 Top Geme VG-9000 — com 

1 conirole. oabo para àudio e 
video e 4 caduche® (sendo 1 de 4 jogos), ou 
troco ludo por 1 Maga Dr^ve com 1 controte e 
1 cartucho. Eduardo, fone (054)381-2614 So- 
, MG. 



ROLOS a TROCAS 

. - ■ ----- . — ..... . _ 


Master System II — com 

Sonic. Flmtstones e Alex Kidd 
ts 1 controle Pno-t, Tudo por 1 Mega Drive com 
2 controles, José Carlos Ou Cado® Rogérìc, fo¬ 
na (031} 391-9678. Contagem, MG 

para 

Phanlom System — com 3 

controles e os cartuchos ^iger 
deli e Mega Man 2 por Crt 1,5 milhfio Filipe 
V M end ss. fone (091)233-3856, Baléni f PA 


Carro — com controle 
remoto e iambém 1 Alari 1 
Walkman, i video computer console com 2 con- 
troles. por 1 Maga Drive com canuchos. Gj 
vendo ludo por US$ 230 Fredison. fona (091) 
729-2115 Paragamlnas, FA 

PARAIBA 

Bit System — novo, com 3 
controles (1 serri fio), 1 pistola, 
i adaptador para Nintendo japonès e 9 cartu- 
chos. Aceito troca por cartu oboe de S NES. Ro¬ 
berto R Araùjo. fone (083) 246-2997, Jofib 
Pe&soa, PB 

Master System — oom 2 con- 
trtìes e 3 cartuchos Tucc na 
canta. Thiago, fone (083) 246-1754, Joào Res¬ 
eca, PB. 


Super Merio World — do 

SNES por The Log end Of 
Zekla III Anderson, fone (063J £31-1421 Jofio 
Pe&aoa, PB 

PERNAMBUCO 

Dyn avleion II — com 2 cartu¬ 
chos. adaptador A-60 e 2 con- 
L. oles Pro-4 turba novinhos Aceito troca par Su¬ 
per NES ou Mega Drive, scartando a o:*eren- 
ga. Laércio. fone (081) 424-2022, RecHe, ^ 


Master System III — na 

caixa. com Alex Kidd na 
memòria, 5 caduchos e f boia de basquete Pe¬ 
nalty ofiC;aJ, por 1 Mega Drive com i controle 
e 1 cartucho. Rantere Marcelo, fone (081) 
773,1349. Lsjedo, PE 


RIO DE JANEIRO 

Astro Warrlor — sistemia 
Master System, originai Tee: 
Toy e tacrada. José Alberto, fone (021) 
591 7830. Rio de Janeiro, Rj. 

Óculos 3D — por um cartu 
cho de Mega Drive de m : eu 
interasse Alessandri Jorge, Fua Xavier das 


Conches. 31, Encantadc, CEP: 20745-260. Rio 

de Janeiro, RJ 

Master System — com 4 car¬ 
inoti os, pistola e Raoid Fire 
(sem controle) por Crf 600 mit Rafael. + one 
(021) 230-8704, Rio de Janeiro, RJ 

Consoles — Mega Drive 

Master System e Toc Game 
todes com cartucnos (mais de 50 ti'tulcs} Tro- 
co re vista® VIDEOGAME. Gustavo, fona (021) 
393-5139 (nÉo aceito ligégflpa coprar), Riode 
Janeiro, RJ 

Master System II — com 2 

controles, 7 canuchos (Sonic 
1 e 2, Golden Ance, Out R-un e outros) e 1 rapio 
[ire, por i Mega Drive. fàd'O Elia® Ba f res dos 
Santos, Rua Imerlagos, 147 Plratinìnga, CEP 
24350. Niteròi, RJ 

Mega Drive — doti corno 

parie de pagamento 1 Dyna- 
vision 2 com 9 cartuchos, adaptador e pistola 
Canos Adem r. fone (021) 7i2-i6i0 (aié às 17 
hs). Rio de Janeiro, Rj 

Turbo Game VG-9000 

Doublé System compai yel 
com 6G e 72 pinos, com 2 controles turbos a 
4 cartuchos. por 1 Maga Drive Pago a oiferen- 
£a Mauro dos Santo® Mor&ra, Rua Uruba, 42 
Q16. Santa Lucia, CEP 25271-QBC Ouquéde 
Caxlas, PJ 

|VfV A tari 2&0Q — nav.s&mo com 

controles 34 ^>gos por Crf 
700 mil Aceito troca por aigum V'deogame do 
sistema NES Aiexamare fohe(021:263-6515. 

Rio de Janeiro, Rj 

Controles de Master e Mega 

- 2 cc-ntrcfies Dynacom cara 
Master System e 1 Chiara cara Mega Or-ve 
N aiàric, fona (021 ) 392-9161 Rio de de nel ro, 
RJ. 

Piatola Laaer Gun — so car- 
tucho Cnme Bosiers por Cr$ 

1 m.lhào Daniel, forte (021.286-9437 Rio de 

Janeiro, RJ. 

R evi sta VIDEOGAME - 

coiegéo compierà em perfetto 
estado, pelo prego atual de banca Renit&on, 
fone (021) 260-0069. Rto de Janeiro, RJ. 

RIO GRANDE DO MORTE 

Master System — com 2 

jogos na memóhs, 6 cartu¬ 
chos, òculos 3D e 2 controles. Ròmulo da A. 
S-Slibretto, fone (084 ) 225-2154 Nafal, RN. 


■B1W Dynavlslon 3 — com conec- 
tor de 60 e 70 pinos. 2 contro 
les tipo manche, 1 cartucho e 1 fone de ouvi- 
do Tudo sor 1 computàdor MSX em bom es- 
tado. Negoc o a diforenga. Patrick + one (051) 
599-"338, Sapiranga, RS 

RONPÒNIA 


HinH Turbo Game — desiava do 
para sislemas americano e 
japones é com 2 cartucho® (Suoer Confrg e The 
Guardian Legend} Aceito troca por Mega Dri¬ 
ve, Rosia.ne Souza Carvalho. Rua, Benjamim 
Ccn&tant. 320. Ar.gglàndia. CEP 7&9C0-970, 
Porto Velho, PO 

SANTA CATARINA 


Sulle v». Latore — do Maga ■ 
por Kabuk. ou Strider Marcelo 
Pereira dos Santcs, Rua Geral, a/n, Fonia das 
Canas, Farmàc : a Alquimia, CEP 88000-054 

Florlanùpolis, 5C. 



T urbe Game VG-9000 — 

com 2 controles turbe. 3 Car¬ 
tuchos (DoutXe Dragon In Gun Dee e Tiger He- 
li), ou troco por 1 Super Nes (pago a diferen- 
ga) Eduardo, fone (0484) 66-0386 ou (0484) 
66-0476 Orleans, SC 



MMHHTV Master System III oo>m 2 
controles, 3 cartuchos (Siv 
nobi, St T :der e Altered Beasi) e 1 jogo na me¬ 
mòria (Alex Kidd in Miracle World), por 1 Hi- 
Top Game com controles. cartuchos e adap- 
tador ou 1 Super NES Maycon, fone (0473) 
24-2969, Blumenau, SC. 


SÀO PAULO 


HI-Top Game — com 1 cartu- 
cho, adaptador para cartucho 
de 60 pinos, 2 controles turbo a i fonte de 9 
Volt®, José L.G. de Souza, R Saburus, 30, Bal- 
neàrio Sào Francisco, CEP 04473'230, fone 
(011} 246-1344, Sfio Paulo, SP. 


DynaVision III — com 2 cor 

troles turbo, 2 cartuchos, 2 
tones de ouvrdo e 1 Gui.a Games, tudo em Èti¬ 
mo- estado, por 1 Game Gea.r. Joào Carici Soa- 
res, fone (011) 914-6498. Sfio Paulo SP 


Super Mario World — siste¬ 
ma Nintendo com poucos 
das de uso. Ótimo prego, confira. Hamilton 
Margal Yasuda. R Padre Jerónimo Verrun, 224, 
Edificio Urlo, apio. 57, CEP 04180-020. fone 
[011} 273-9119. ramai 232. Sfio Paulo, SP. 



| Master System — em perfei- 
lo esiado, com 3 cartuchos, 
todos com manuaJ de : nstrugosE e i controie. 
Traiar oom Gustavo, fone (011) 829-6734, Sfio 

Paulo, SP 


■?! Cartucho» de SNES — nove 
fflHmni3ikl\dA cartuchos (ófcmos titulos), 1 pia¬ 
tola 4 cartuchos de Master e i rapid fire, por 
1 mini buggy ou 1 Mobylehe. Gustavo, R Ser¬ 
ra de Ja?ré 1357, Alto da Mooca, CEP 
03175-001, fono (Oli)948-3019, Sfio Paulo 
SP, 


Cartuchos de Master — Ga¬ 
me Gear a Nintendo - Tom 
Jerry (Master): Woody Pop (Game Gear); Me¬ 
ga Man III e KNnja Gaiden I (Nintendo) por ou- 
tros cartuchos dos mesmos sislemas e de meu 
interesse. Paulo Augusto, tene (011 ) 257-8515, 
Sfio Paulo, SP 



■FI Mega Drive — com 2 coniro- 
jes e 1 Top Game VG 9000. 
com 2 controleb, 1 pistola Laser Gun e 4 cartu¬ 
chos (sendo 2 da pistola) Bruno Borges Car¬ 
valho. R Legalidade, 60, Vile Jacuf, CEP 08050, 
Sfio Paulo, SP 


Master System II - com 2 

'UUI..:,.: •,u., conlroles (1 Tipo Manche), 3 
cartuchos, 1 tìcufos3-D, 1 pistola tight Phaser 




















































Fìtb por l Super Nintendo com 1 
x preferència Street Fighier II). Fa- 
. ac Nery de CarvaJho, 758, Sto Mi- 
; -- : i . £-= CE P 08030. tene (11 ) 397-3038 

sic Paulo SP. 

Revlatas VIDEOGAME — 

edigfles de n, g 4 0 0 ? 15 e 
, : o:r 90% do n-rego atuàl Ateng&o: vendo 
: ri .-^35 e aigumas nflo eaifio erri boni esr 
. - - Ojfceio Nunes Faria. R Nélia André, 75, 
_ a CEP 04853-350, Sto Paulo SP, 

Turbo Game VG 9000 — 

oom 3 controies turbo, 1 2 oar- 

- -■= elusive Street Fighter II) e 1 Super Ga- 
-i .“3 2S00. por 1 Mega Drive erri borri està- 

- lomOteto. Tratar com Alexandre Rodri- 
: ss -- dos E^pediciondnos, 190, Centro, 

rr ;’40C Àru)à SP 

USX — com CPU, teclado e 
200 jogos, por 1 Mega Drive 

* : : : "trotes ($e liver cartucho. dou arnda 
* * i- ;om 5 jogos). Tratar com Isabet (reca- 
: : :ne (011) 706«Q&24 Osasco SP 

BHTSI Mega Drive — novinho, com 
2 contrae®, 4 cartuchos (Gas- 
- : Qn Populous. Fantasia e Moonwal- 

S* *90 Luciano J Fémandes fone 

• =69 9561 Ou 669-1286 (hor. com.) Ca- 
. SP. 


¥o! Nold — Nintenoc. 72 
pino® por Flintstanas (poca ser 
>: ti dnes) C ayton Duarte. Rua J univi ara, 

. - . zvìl. Vsla Nova Greca CEP: 08030. Sio 

=mi*o. SP 

Master System II — com 2 

controies e i réd«o AM/FM e 
- - : --=£ upm equalizador, por 1 Mega Drive 
Suoer Nintendo, de preferéncia com 2 
.. >es Thyago Toshio. fune (OH) 875-5666. 
Séc ®*uio, SP 


Phantorri System — e i Mas- 
ii\\YrAm>iiku f er System por 1 Mega Drive 
Jonas, fone (Oli) 378-6761 (apds à® 14 ti®:), 

Sio Paulo, SP 

Mega Drive — jaoonè®. com 

1 carlucho. sem controle, por 
J Mega Drive nacionsl ou Ganesis sem eartu 
chos e sem controies. Felpa, fona {D11) 
564*7190, Sflo Paulo. SP. 

Top Game VG-f ODO — novi 
nho com paiola Laser Gun. 
10 caduche®. 1 controle turbo (PRO-3) e 1 con¬ 
cole originai, por 1 Mega Drive japonés ou 1 
Super NES Màrcio, fone (011) 216-7485. Sflo 
Paulo, SP 

■H Master System — com 2 con- 
troles. pistola, rapid f re e 13 
cartuchos, Beth, fone (0192) 40-2303 Campi¬ 
ng, SP 

Master System |f — novo, 
corr os cartuchos Gangster 
Town, Alex Kidd, Spider Man, e Shapes ard 
Ceiumns, tude na caixa por US® 200. Àureo 
fone (011) 295-4770, Sio Paulo, SP 

Top Game VG-9000 — com 

2 controies. ' cartucno e 1 
cado da éud'O e v'deo. por 4 Master System 

' com 2 controies e 1 caduchio. Luciano Lopes 
Lombardi, Bua Joào de Castelnanos, 119, San- 
tana, CEP, 02407 S3o Paulo, SP 

(flHHRW Turbo Game — com 2 con?o- 
le®, 1 pistola 3 cartuchos, i 
wakia-take e i walk^an. Tudo pd' r i Super 
Nintendo com peio menos 1 carlucho Daniel 
ou Dav . tene (011 ) 203-6139, Sfto Paulo, SP 

■ I Super Nintendo Baby — por 

US1185, Nào aceto troca uor 
outro sistema. Paulo Watanab®, Av Brasil, 172. 
Centro. CEP: 08550-000. Poi, SP 


Phantom System — com 6 

cartuchos (1 de 4 ,'ogos a i de 
pistola), 1 pistola, 1 adaulador e 2 controies oor 
i Super NES ou 1 Mega Drive. Rafaei. fone 
(0162) 36-1726 ou (0162) 36-0264 Araraq tia¬ 
ra, SP. 

Cabo — para I yar a Super 

Nintendo ao videocassete. 
Pago bem. Marco® Haruki fone (Oli) 
229-3783. Sia Paulo, SP. 


Alari — CDrr ^ controies e 6 
c ahuch os ( nclu ;mdc D&cath ìon 
e Pole Postio n) pò-' 1 Turbo Game. Ad nano M 
S Souza.RuaSeis.15-B ParqueMetm CEP: 
09130. Santo André. SP 


HHfg Turbo Gema - com 2 contro 
ies e 1 cartucho Aceilo troca 
por 1 Super NES e pago a dite tenga. Claytcn 
S Oliveta Pua Domingos Eso'nhosa, 1.087, 
Pq. Boturgssù. CEP. 03804-1 OC SSd Psulo. 
SP 


Super Game - Com 2 contro- 
l - ' ■ ! les e 9 cartuchos por * Dyna- 

ViS'On II com 2 conlrole®, ou por 6 carlucho® 
de Nintendo, Mane Di vènia de O Sii va, Pua Ar- 
melin A F Coutinho, 387, Paroue Reai, CEP 
09990-190. Diadema, SP 


Kf jl Super Nintendo Baby na 

caixa, sem uso por USI 
ISO Vendo lambém os carlucho® Street Figh- 
ter II e T ry Toon (US® 45,00 cada) e Barman 
Retums e Alien X Predato' (USI 50 cada) Ju¬ 
nior ou Creuza. 'one [011) 520-8465. Sào Pau¬ 
lo, SP 


Mega Drive — com 2 cont'o- 
les e 6 cartuchos. por 1 Supe* 
NES completo co^ 3 cariuchos, Só negocio 
com rrio^ado'es de SP. Fernando fone (Oli) 
524-6199 (das 19 às 21 hs.) Sflo Paulo, SP. 


Cartucho Choplifter — do 

Master Sytem, por Sonic, ou 
E-Swat, ou Zìllion II, ou outra de i^eu interes¬ 
sa. Ricardo (011J 704-1165 Oaasco, SP 

Phantom System - com 2 

controies 5 cartuchos e 1 
adapteder J-72, por 1 Mega Drive ou 1 Super 
NES. Fihoe. fone (Oli) 957-4252, Sfio Paulo, 
SP 


MKB Mountain Bike — 21 mar- 
C h as semi nova, por 1 Super 
NES com 4 cartucho Alexancre Trev-san Bua 
Manosi QuadradO Mailing. 206, Via Unge, 
CEP Q5272-00C, Sio Paulo, SP 

Manual de Heavy Unit — 

para Mega Drive Palar corf' 
Fàbio Natale, tone (011) 871-4411 (à tarde). 

Sio Paulo, SP 

Body Board — crancha 
modulo Mach 7 7 ót mo e®- 
rado, oor 2 cartuchos se Suse- NES ou 1 Ga¬ 
me Boy André oc Pedro, tene (0*32) 55-2678. 

Guaru}i, SP 

■fflB Al a ri 2600 — com 128 jogos 
e 2 controle®. Bruno Soares, 
fone (011) 66-9994 Sflo Paulo. SP 


Nota da Redapào 

Par® Dart'dpa r da se^ào Bolo® a ""reca® 
basta enviar seu anùnclo para Bev sta VI¬ 
DEOGAME - Secào Polo® e Trocas Rja 

Alce de Castro. n° 60 Via Mariana. SP 
- CE° 04015-903 A pubìicagào é de gra 
ja Pàra atenoer a un maior nùmero de 
leitores, escreva seu anùncio bem curto 
Por mot vosde espagc-, eie soderà se r cu¬ 
bi ica-do res-um do Nao e&ouega oe colo- 
car seu nome erderego corricelo telefo¬ 
na e código DDD de sua c dada 


S€ VOCI NINT€NDO D€ NODO, MAS <?U€R 
M€Gfi JOGADOR, RQUI NR €XPO€NT€ VOCI 


» Oespochamos 
doto todo o Brasi!. 

• Sdiate tabeic 
odo corno ou fax. 

• ~mos fotos 

wq todos os jogos, 



FfìTfìL FURV. 

-Equivalente a: 
. US$ 32 

STRIIT FIGHTIfl II (P/SUP€fi N€SS)... 

. US$ 31 

RUSHING 86RT II. 

. US$ 32 

CH6ST6R CHeTRH. 

. US$ 27 

PRINC6 OF P€RSIR. 

. US$ 27 

TINV TOON. 

. US$ 27 

NORTH K€N. 

. US$ 27 

RORD RUNNIR. 

. US$ 27 

STfl€€T FIGHTGR il. 

. US$.26 

STRIIT FIGHT€R III. 

. US® 31 

SUPER NES COMPLETO. 

.US$210 


S€R UM 
INCONTRA: 

€ Mfl/5; 


tiposims, fàops 
eMosdetdosos 
stimi lido m 
goro/iia e o meiiorpreto, 

ÙLTiMOS 

LRNCRMBNTOS 


Rv. Jogq Batista Di Vitoriono, 317, Sao Pouk) - SP 

(Prò*. Shop, Interlagos) - CCPt 0443Ó F,: (Oli) 5Ó3-1557 / FRX: (011) SÓ2-Ó3S9 
Filiai - Loja 1 

Rv. Indianapolis, 3.220 - Indianapolis - Soo Paulo - SP 

(Próx. Metrò S, iudas) - C€P: 04062 F.: (Oli) 276-2605 / 276-2892 

Filiai - Loja 2 

fì, Pe^anha, 419 - Lj. IO - Belo Horizonte - MG 

(Próx, à €st. Rodo viaria) * C€P: 30710-040 F.: (031) 212-1984 









































TIPO: Simulador 


FABRICANTE 

espacial 

Nintendo 


MEMÒRIA 

8 Megabits 


FASES 

18 


JOGADORES 

1 


DIFICULDADE 


.8 

GRAFICOS 



MÙSICA/EFEITOS 


■ 9 

DIVERSÀO 




Missào 1 

Corneria — The Base 


BOSS 


Noe 'tfès; rtìveis, -, Po.x tejn ; de. 
sm de ;: Gd'rfren® TtV® èase 

camihix^vpara isso, sàio ; 

.dffèrd^tés ' 

osminHsg. ca^a om defds 
«pi^^^ndendp .»• Levef 
eScoibido, E#> 

25-, -vóce : ' ; 
«c^mpanfoou. ;cótn 
excfeis.tyì^ada.’ tòdas &'■ 
fees-'do;:ts^! ; 1 - .Cìsnfrra 
pàirisp. 

terminar 6 game 

HG ■.. GVG 2 , 




- Attack Carrier 

O primeiro inimigo é o mesmo 
do Leve! 1. Antes mesmo de a 
nave abrir, mire no canhào 
di reito e acerte até que eie 
exploda. Logo em seguìda và 
para o lado esquerdo e 
continue atirando. Agora 
acerte o corpo da nave até 
destrui-la totalmente. 


PhUSeD 


Missào 2 — Sector X 


Após destruir este robd nào se 
preocupe com seus destro^os. 
Eles nào atingem a sua nave. 


0 jeito mais fajsll de passar pela 
porta é usando o freio(|). Pare 
em fronte à porta e assim que 
eia abrir adone o furbo. 


Vi 

iiÌMHUjiutl 


Para passar entre as colunas 
vire a nave de lado, usando 
(M ou ffl- 


Logo no corneo da fase, urna 
nave adversària vai perseguir seu 
amigo. Seja ràpido e detone a 
nave antes que eia o destrua. 


Os piiares agoram vào girar e 
formar um corredor. Sua nave 
deve passar exatamente no 
melo deles. 


Pegar o escudo, que dà 
tnvencibilidade temporària, 
pode ser urna boa para' 
escapar dos piiares que agora 
vém em grande quantidade. 






















































Rock Crusher 
Este inimigo voce também 
jà conhece do Level t. 
Primeiro eie vai amea 9 ar 
abrir do lado esquerdo, 
mas é só para enganar 
voce. Jà fique preparado 
para atirar urna bomba do 
lado direito. Agora chegou 
a vez de atirar do lado 
esquerdo e finalmente no 
corpo da nave. Fique 
esperto para nào ser 
atingido petos seus tiros. 


Missào 3 
The Piane! Titanio 

Quando aparecerem as très 
portas, opte por passar pela 
terceira, à di re ita: atire 
somente quando estiver bem 
perto. Eia esconde o item 
que transforma o dia em 
noite e, se voce nào pegà-to, 
sua nave fica dando voltas 
sem ir a lugar algum. A 
primeira porta é fria: là tem 
um inimigo. E a segunda 
esconde tiros duplos. 0 
melhor jeito de acabar com as aranhas è atirar em 
suas patas. Detonar um dos lados jà é o suficìente. 



BOSS o inimigo faz urna ràpida aparigào e dà tchauzintio. A briga coirla 
Fessor a 9° ra- Assim que ele estiver chegando jà va detonando tiros e bombas. 

Fique esperto quando eie se dividir em très: voce precisa ser mais ràpido 
anger p 0r q Ue OS tiros também vèm em dose tripla. 


Missào 4 
Sector Y 

Nesta fase é melhor voce 
jogar de dentro da cabine. 
Assim é mais fàcil detonar os 
inimigos. Atire somente nas 
naves vermelhas., as azuis sào 
aliadas. Se voce atirar numa 
nave azul, eia vira vermelha e 
vèm para cima de voce. 


— T 

i 

1 







A 

. PRUSEO 


- ' * 

/ v 




Se este OVNI (objeto voador 
nào identificado) grudar em 
vocé, dé cambalhotas até que 
eie solte. 



Nào atire nesta nave que 
parece urna arraia. 0 melhor é 
desviar. 



O revitalizador de energia tiros duplos, escudos e 

agora pode cair muito bem. bombas que eia vai te dar. 



O inimigo aparece girando. Espere 
até que eie pare e escolha um de 
seus bra$os para atirar. Só pare 
quando acabar com os dois. Agora 
a briga é cara a cara. Mas fique 
esperto para desviar assim que 
detonar com eie de vez: o inimigo 
vèm para cima de vocè. 
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Missào 5 

Venom — The Final 
Goal — parte 1 

Nào deixe que as càpsulas 
cheguem muito perto de voce, 
porque elas abrem e voam 


BOSS 

Metal Smasher 

Atire nos orificios assim que a nave se abrir. Quando a nave chegar beni 
perto de vocè freie (apertando B), espere que eia se feche e va para tràs. Assim 
que as argolas come^arem a passar de um lado para o outro, dé vàrias 
cambalhotas para que elas nào consigam acertar vocè. 






punsi n * 
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Missào 6 
Venom — The Final 
Goal — parte 2 

Mesta fase desvie das colunas 
e detone os inimigos que 
surgem no meio do caminho. 


Aqui opte por ir pelo lado 
direito: apesar de mais dificil 
eie reserva um revitalizador 
de energia. 


Acerte primeiro os olhos do inimigo e culdado com os blocos que 
vèm em sua diremo. Assim que o adversàrio come$ar a sugar 
fìque esperto para nào acabar sendo engolido. Agora chegou a 
hora de eie cuspir tudo o que colocou para dentro. Assim que 
conseguir acabar com seu rosto, surge o verdadeiro inimigo: està 
caixa cheia de caras. Solte a bomba e atire. Repita a operaio até 
acabar com eie de vez. 


ÙLTIMO BOSS-Andorf 


BOSS 

Galactic Rider 

f&5| * * *■ I» : ;-L* ùlr i'h- '■ ì : ; " t: • ; 


Quando o inimigo vìer por 
tràs, breque e atire para 
acabar com eie. 


Ataque com tiros assim que a 
nave abrir para libertar as duas 
navezinhas. Breque e detone-as. 
Se voce tiver misseis, està é a 
hora certa de usà-los. 


















































Agora que voce ja sabe __ 

com os melhores lutadores . t, 

de Street Fighter 2, chegou 
a vez de pegar as manhas 

de corno enfrentar os chefes / 

do game com Guile, o americano 

veterano de guerra, e Ryu, o japcnès que deseja tremar suas artes 
marciais. VÌDEQGAME mostra os melhores golpes para voce arrasar 
com Balrog. Vega, Sagat e M. Bison. Vamos té! Ah. o cartucho 
OtIKzado por VIDEOGAME é americano e, portanto, os nomes dos 
chefes referem-se a està versao. Nos cartuchos japoneses, os nomes 
aparecem trocados. mas osinimigos sào os mesmos. 


Girile X Balrog 

Dè um Sonic Boom (magia) fraco e và atràs da màgica, 
acompanhando-a. Quando o inimigo defender, pegue-o 
com o soco forte e jogue-o para tràs. 


Guile X Vega 

Dè um Sonic Boom e và atràs da màgica. Quando o 
inimigo pular por cima de Guile, agarre-o assim que eie 
cair no chào. 


Guile X Sagat 

Detenda-se das màgicas que q inimigo solta e quando eie 
se aproximar solte o facào. 


TIPO: Luta 

EABRICANTE: Capcom 
MEMÒRIA: 16 Megabits 
FASES: 11 
JOGADORES: 2 

DIFICULDADE 
GRÀFICOS 
MÙSICA/EFEITOS 
DIVERSÀO 


Ryu X Balrog 


Àcerte urna giratoria no inimigo e quando eie cair 
detone mais giratórias, 0 lance é ser rapido. 


Ryu X Vega 

Aqui, a dica é defender sempre. 
Quando o inimigo pular acerte um Dragon Punch. 


Ryu X Sagat 


Mantenha urna certa distància do inimigo e 
quando eie soìtar o Tiger, pule e de urna voadora. 
Quando eie der o Tiger Uppercut, defenda-se e 
acerte na sequència um Dragon Punch. 


Guile X M. Bison 

3eienda-se dos golpes do inimigo abaixado e quando faltar 
17 segundos para o termino da luta, o inimigo vira fogo. 
Sotte o Sonic Boom. É infalivel, eie perde toda a energia! 


Ryu X . Bison 

Defenda-se dos golpes do inimigo abaixado e quando faltar 17 
segundos para o tèrni ino da luta, o inimigo vira fogo. Solte a 
magia ou o Dragon Punch. Novamente, eie perde toda a energia! 
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TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 96 
JOGADORES: 2 


VIDEOGAME preparou nesta 
edipèo mais urna selepào de 
dicas de Super Mario World. 
Nesta edipèo, vocè vai 
descobrir corno “libertar” 
todos os blocos nos Switch 
Palaces e, de quebra, entrar 
na fase Special, finalmente 
terminando as 96 fases. 


Aprenda também corno abrir o 
caminho direto para Bowser, 
o ùltimo inimigo, sem ter de 
passar pelo castelo todo. 
Acompanhe stentamente as 
estratégias e acabe de vez 
com as dificuldades para 
passar por algumas das 
dìvertidas fases deste game. 



Va direto ao Bowser 

Siga o map a para encontrar a 
chave na fase Valley of 
Bowser. £ncontrando a chave, 
o caminho aparece 
automaticamente. Ai, é com 
vocé! 



Green Switch 
Palace 

Mario deve entrar no quarto 
cano do Donut Plains 2, o 
segundo de cor verde, corno 
mostra a foto. 0 encanador 
chegarà até estes blocos 
amarelos. Suba e surpresa: 
Green Switch Palace libera os 
blocos verdes. 












































mapa para achar a salda 


Jà na Special , é só terminar cada fase — aqui, nào se preocupe 
pois elas só tém urna salda. Quando chegar a fase Funky 
(a ùltima), sua tarefa jà està quase completa. Va até o final 
e ganhe um elogio especial de Sigeru Miyamoto, o fera da 
Nintendo que criou Mario e programou este game! 


Subida Rapida 

Vàrios peixinhos vào 
incomodar Mario. Urna boa 
saida é colocar o direcional 
para cima, esperar alguns 
segundos e, quando os peixes 
estiverem voltando, aperte o 
botào de pulo. Mario sobe 
multo mais ràpido. 


Blue Switch Palace 

Para encontrar e liberar os 
blocos azuis, é necessàrio 
entrar na fase Forest of 
lusion 2, no lago Està fase 
possui duas saidas e muitas 
dicas. Saca só! 


Quando encontrar este 
buraco, Mario tem a chance 
de ganhar urna vida. Bata com 
a cabe^a na plantinha, mas 
nào seja afobado: espere até 
que a vida despa. Caso 
contràrio o encanador sera 
, surpreendido por urna parede 
£ de pedras que franca rà a vida 


0 caminho para chegar 
à fase Special està 
na Star Road 5. 
Mario deve levantar vóo 
para a direita e entrar 
na ponte dos 
blocos, que voce 
acabou de libertar. 
Assim fica fàcil, nào? 


Chavc 

||: Agora, é só encontrar a 
exclama 9 ào: aqui hà urna 
i £ passagem secreta que 

t esconde a chave mais urna 
vez. Siga o mapa! 
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Voce pode escolher em 
quantas voitas deseja fazer 
sua classifìcacào de largada 
(qualify) e também quantas 
voitas vai ter a corrida. 


TIPO: Corrida 
FABRiCANTE: Seta 

MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES:24 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRAF1COS 

MUSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


Parando aqui no laboratòrio 
o piloto pode fazer 
melhorias no carro. 


jj jy, O cientìsta 

jj ■ é quem vai 

T X desenvolver 
estas melhorias. 
>ara isso, entre 
opcào 

IQWWPJÌ S 8 e S„a 

a parte do carro que vocè 
deseja melhorar. 


il \ Logo r.a 

8 $ largada da 

F3GOO tenie 
m&M pegar o 

vàcuo do adversàrio mais pròximo 
para buscar urna melhor coiocaQào 


H Na Fòrmula 1 os 
pìiotos sso reaìs, 
apesar de sereni 
os que disputaram 
o campeonato 
no ano passado, 
e as pistas onde 
eles cor rem 
'■.•(“‘•.(u'q também. 

'' a pittai 

;L‘ .fc*U»jJJi lassai a P ,Sta ae 

’• ^ Snterlagos. 


a taxa de inscriqào que o 

piloto tem de pagar para partecipar da prova. Portanto, 
cuidado para nào investir lodo o dinheiro no laboratòrio. 


« 'A/ai / ' ì 

Vocè é um piloto de corrida» e 
seti objetivo. em Exhaust Heat II, 
é conquistar um lugar na Fòrmu¬ 
la 1 Mas lodo comedo é dificit e 
neste game nào serà diferente: 
voce tem de engolir um pouco de 
fumala nas categoria» inferiores 
e precisa vencer todas as corri¬ 
da s para progredir na carreira. 
Com a grana que voci ganha nas 
premiagòes, é possivel fazer me¬ 
lhorias no carro. Para isso sua 
equipe dispòe de um laboratorio, 
onde podem ser desenvolvidos 
os freios, a asa traseira, a asa 
dianteira, suspensào. motor, 
pneu etc Outro lance legai é que 
o game possui dateria: todos os 
seus progressos podem ser gra- 
vados, e vocé recomeqa urna no¬ 
va jogada sempre do ponto e da 
categoria em que parou. mesmo 
tendo desligado o console. O vi¬ 
sual de Exhaust Heat II também é 
de arrasar Lembra multo o game 
F-Zero, também para Super Nin¬ 
tendo, e esbanja nos recursos de 
veiocidade e rotando da tela. Mas 
os carros aqui sao mais parecidos 
com os reaìs e tém a vantagem de 
nào voar’ Em compensagào, 
com Isso acabam gastando 
pneus, dificuftando ainda mais a 
sua tarata. O segredo aqui é es¬ 
colher um nùmero de voltas ade¬ 
quando para o tipo de pneus que 
vocè està usando — o nivel de 
desgaste é ìndìcado no painel do 
carro. Exhaust Heat II conta ain¬ 
da com um chip de aceleracào, o 
OSP 2, que deixa o jogo super¬ 
ràpido e melhora muito a sua qua- 
lidade de som. Agora, o melhor 
meamo é comeqar a jogar e che- 
gar lego à Formula 1 . 


DICA 

Nào selecione um nùmero 
muito alto de voitas para a 
corrida, porque vocè pode 
acabar ficando sem pneus, 
facilitando a ultrapassagem 
dos adversàrios, 
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TIPO: Corrida 
FABR2CANTE: Infocom 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASÉS: Indefinidas 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 

GRAFICOS 

MÙSICA/EFEITOS 

DIVERSÀO 


Outra possibilidade 
interessante é disputar um 
campeonato inteiro de 
Fòrmula 1. Nesse caso, seu 
| objetivo é repetir a faqanha de 
f Mansell no ano passado. Em 
1 qualquer destas opqóes. vocé 
| precisa fazer urna volta para 


definir sua posigào no grid e 
depois largar. A simulalo é 
demais: até parada para troca 
de pneus durante a prova 
vocé deve fazer. 


Ratio High).Vocé pode 
escolher cada um destes itens 
para equipar seu carro antes 
de cada corrida. 

É bastante emocionante jogar 
Nigel Mansell FI Challenge. A 
visào de dentro do carro dà 
mesmo a impressào de 
velocidade, que é realizada 
pelos efeitos de zoom do 
Super Nintendo. As pistas 
apresentam suas 
caracteristìcas reais, e o 
relevo (subidas e descidas) 
também aparece. O grau de 
dificuldade também é grande: 
nào se ganham corridas na 
moleza. O ùnico problema do 
game acontece nas batidas: 
seu carro parece de borracha, 
dando urna impressào meio 
estranha no inicio. Mas é só 
se acostumar e, entào, a 
diversào é garantida! 


f ft m* 
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Fique atento às regulagens do 
carro. Para cada pista, hà 
urna combinalo ideal de 
equipamentos. Por exemplo, 
se a pista é travada, vocé 
deve escolher bastante asa 
(wing), relagào de marchas 
curtas (Gear Ratio Low) e 
pneus soft. Se a pista é veloz, 
os equipamentos mudarti: 
escolha pouca asa, pneus 
duros (hard) e urna relagào de 
marchas longa, que garante 
maior velocidade final (Gear 




c nalmente chega, para Super 
n ntendo, um game de corrida 
ao estilo Super Monaco (Mega 
Orive), com visào de 
«Milador. E o novo game 
chega estrelado por ninguém 
■nenos do que Nigel Mansell. 
o atuai campeào mundiai de 
Fòrmula 1. Nigel Mansell FI 
CMIenge tem tudo para 
agradar: o som é bem reai, 
todas as pistas da temporada 
de 1992 de FI estào 
presentes, incluindo ai 
fnterlagos, em Sào Paulo (SP), 
e também nào faltou nenhum 
piloto, com seus nomes 
verdadeiros. Explica-se: é que 
o game é licenciado pela 
FISA, a entidade que promove 
o campeonato mundiai dessa 
categoria. 

Participar deste desafio com 
Nigel Mansell é muito 
interessante. Voce pode 
escolher entre praticar em 
qualquer circuito, ou mesmo 
disputar urna corrida nele. 


Aqui, 

voce 

i < ><pode 
escolher equipamentos para o seu carro 


Antes de cada prova, e 
necessàrio treinar. 

Voce tem somente urna volta para conseguir a pole 


nrt rw 


Quando 
aparecer 
a mensagem 
Pit In na tela, 
entre nos 
boxes. Seus 


pneus 
acabaram. 
Mas nào se 
preocupe: os adversànos também fazem o 
pit.Torqa para que a equipe trabai he ràpido! 


Aten 9 §o na largada: mantenha 
a aceleracào alta para sair bem. 
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"Eu tentei passar para o ioga a e macào 
de urna corrida; o desafio de compatir, ; 
vencer, ser o nùmero 1 è se divertir 
ao mesmo tempo” 
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MASTER SYSTEM 




SENNA GP 

DUPLO CHfWPIONSmP 
FREE PRtìCTICE 
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SENNA MARCA A 
POLE POSmON DOS VIDEOGAMES 
MAS 0 GRANDE PRÈMIO 
ETODOSEU. 

Ayrton Senna e a Sega sairam na frante de novo: eies puseram todo o realismo e a velocidade de um 
Campeonato de Fòrmula 1 no “Ayrton Senna’s Super Monaco GP II”, o primeiro jogo de automobilismo feito 
com a experiència de um tricampeào mundial. Antes da largada o Senna dà todas as dicas, mas depois é cada 
um por si. Só a Tee Toy seria capaz de trazer tanta emogào para o seu videogame. Acelere sua adrenalina. 

Essa corrida vocè nào pode perder. 


• Campeonato Mundial com 16 provas * 
Treìnos livres para acerto dos componen- 
:es do carro: càmbio, aerofólio, pneus 
r transmissào * Tomadas de tempo 
•Largada com 12 carros *4 Mega. 


* Campeonato Mundial com 16 provas * 
Circuito particular da fazenda do Senna 

* 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam¬ 
peào * Voz sintetizada do pròprio Senna 

* Treinos livres para conhecer melhor os 
circuitos * Tomadas de tempo *Pit stops 

* Grid de largada com 16 carros * 16 
equipes para a escolha do adversàrio 

* 8 Mega mais bateria para gravar o 
jogo e retomà-lo assim que quìser. 


* Campeonato Mundial com 16 provas * 
Treinos livres para acerto dos componen- 
tes do carro: càmbio, aerofólio, pneus 
e transmissào * Tomadas de tempo * 
Largada com 10 carros. 

* Aguarde este (andamento. 
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Vidas 

Um dos melhores jeitos de 
ganhar vidas neste game é 
detonando chutes ou facadas 
nos corvos da segunda fase. As 
facas vocé ganha acabando 
com os corvos grandes. 0 
segredo aqui é ter a manha de 
acertar um mesmo corvo pelo 
menos oito vezes. Ficando pedo 
da parede é bem mais fàcil. 


Warp Zone 2 

Na ùltima etapa da terceira fase, 
as barrei ras surgirào muito 
ràpido. No dècimo muro, bata 
com a nave na estrela que està 
piscando. Rash vai diretamente 
para a quinta fase do game. 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tradewest 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE; ■■■■■ 
GRÀFICOS: 

mùsica/efeitos: mmamm 

DIVERSÀO: 


Golpes 


Ratào 

Prenda o ratào no canto da tela 
e detone cabegadas na quinta 
fase. Quando o inìmigo tentar 
esmagà-lo, pule mudando de 
lugar. 


Pegar o 
bastào 


Cabegada 
Direcional 4' 
duas vezes ul 
para fronte p* 


Ainda na quinta 
• fase, logo após 

__ _ a segunda rampa, 

^ fique esperto 
para pegar a vida que està no 
meio do rio. 

Eletricidade 

Rash pode dar urna de vaiente 
somente quando a eletricidade 
estiver bem fraca (ottava fase), 
corno na foto. Caso contràrio, o 
sapo toma um baita choque. 


Super Chute 

Bggv» Quando inimigo 

estiver caldo no 
chào, corra 
duas 

vezes para frente) e 

perto do adversàrio adone(B) 


A primeira Warp Zone do game 
voce encontra logo na primeira 
fase. Assim que os dois porcos 
sairem de dentro das langas, 
acerte urna cabegada no que 
està a esquerda e logo em 
seguida urna no da direita. Corra 
para a parte de cima da tela e 
pule no locai da foto para 
alcangar a estrela. Rash vai 
parar direto na terceira 
fase do game. 


Montar no 
Dragào 
Acerte-o com urna 
cabegada e 
suba nele 

ttF/V Sino 


Encoste na parede 
e aperte o ^ 


Finalmente os valentes sapos 
Rash (verde) e Zitz (amarelo), 
mestres em luta lìvre, 
chegaram na versào para 
Mega Drive. Eles tém urna 
dittali missào: salvar Rìmple, o 
outro sapo do trio, e a 
princesa Angelica, que foram 
sequestrados A responsàvel 
pela canastrice é Dark Gueen, 
a rainha das Trevas, que os 
mantém prìsìoneìros numa 
torre. Ajude os sapos nesta 
com plica da missào. 

A versào de Battletoads para 
Mega Drive està praticamente 
identica à versào para 
Nintendo 8 blts, mas com 


mais cores e com a musica 
um pouco mais sofisticada. 0 
grau de dificuldade das tases 
é exatamente o mesmo, só 
que os inimigos tornaram-se 
bem mais fàceìs de serem 
destruidos. Com isso, ficou 
um pouco mais fàcil de se 
chegar ao final. Acompanhe 
agora o caminho mais curto 
para Dark Queen, e o locai 
exato para pegar as warp 
zones e pular fases. 


























Aros 

Corra quando os aros 
comegarem a perseguir o sapo. 
Mas seja esperto e procure 
sempre os caminhos onde os 
aros podem ficar presos e assim 
deixar Rash mais tranquilo. 


Vento 

Segure-se para nào voar com o 
vento. Espere até que eie pare 
de soprar e aperte o direciona! 
para baixo para ficar livre 
novamente. 


Warp Zone 3 
Na sexta fase, acompanhe a 
pnmeira minhoca mecànica da 
segunda caverna até que eia 
faga a primeira curva à dìreìta. 
Pule entào para frente no locai 
da foto. Rash encontra mais urna 
vez a estrela "màgica', que o 
le vara di reto para a oitava fase. 


Bomba-reldgio 

Na dècima fase o sapo tem de 
detonar très bombas-relógio. 
Mas Rash tem de ser mais 
ràpido que o rato inimigo. 


rfuvem venenosa 

Corra sempre para fugir da 
nuvem venenosa. Quando eia 
descer ao chào, acerte urna 
cabegada. 


Gases venenosos 


Inimigo 

Semente os chifres do rinoceronte 
machucam o sapo. Piqué 
abaixado corno na foto e acerte-o 
toda vez que eie virar de costas. 


Dark Queen 


Muito cuidado ao passar pelos 
gases venenosos. Eles matam 
na primeira bobeada. 


Monociclo 




Chegou a fiora de enfrentar a 
terrfvel Dark Queen. Toda vez 
que a Inlmiga virar furacào flque 
no canto da tela. Ataque 
sempre que possfvel com 
socos e chutes. 


0 segredo nesta décima-primeira 
fase é acelerar no momento 
certo. Toda vez que Rash for 
fazer urna curva dè o pause 
corno na foto e coloque o 
direcional na posigào que voce 
deve acelerar. 


Inimigo 

Detonar o gigante da oitava fase 
é muita manha! Nào dè 
descanso nem um sé segundo. 
Distribua chutes e cabegadas 
assim que eie cair no chào. Viu 
sé corno é fàcìl? 




Inimigo 

Acabar com a boia também é 
fàciL Prendala no canto 
esquerdo da tela e dè 
cabegadas sem parar. Mas 
cuidado para nào encostar na 
boia e acabar levando um 
choque. 


Mìni-he li co pierò 

Na nona fase, Rash conta com 
um acessório extra para voar: o 
mini-belicóptero. Mas lembre-se 
de desviar dos espinhos mortais. 




































Mapa 

Para se localtzar na 
tela é só apertar 
Start e chamar o 
mapa. Eie tamhém 
indica onde estào 
as sereias que 
voce precisa 
salvar para 
passar de fase. 


Shopping 

Aqui no shopping Ariel 
encontra vàrìos itens uteis: 
vidas extras. poderes 
especrais, energia, chaves e 
amigos. 0 negócio é ter 
grana! 


Amigos 

Ariel possui très 
amigos que a 
ajudarào na aventura: 
a lagosta, o 
peixe-gordo e o 
peixe-pà. 

(Start + (T)) 


TIPO: A ventura 
FABRIGANTE: Sega/Tec Toy 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE:B^*5 
GBÀFICOS: 1 
MÙSICA/EFEITOS: i 
DIVERSÀO: I 


Armas 

Ariel e Triton tém urna arma 
normal e urna arma especial 
cada um. Veja quais sào elas: 

A voz màgica — que é o 
encanto de toda sereia — é a 
arma normal de Arie!. 

A Pequena Sereia também 
pode atacar com seu infalivel 
banho de estrelas, que é sua 
arma especial. 

Triton pode contar com urna 
poderosa boia de fogo para 
se defender. 

A arma especial do Rei é o 
raio-trovào. 


Tesouro 

Na mesma tela onde Ariel encontra os amigos, 
também encontra o tesouro (treasure). 

O numero que aparece na tela 
indica a quantidade de dinheiro que Ariel 
tem para fazer compras no shopping. 


Boss 

Este monstre de lava é seu primeiro desalto. Atire 
seguidas vezes com a arma normal (§). Também 
vale usar a arma especial. 0 que' vale é 
;ar lìgado nos tiros inimigos para esca par. Babai 








































Compramos 

Cartuchos 

Usados 


R. dos Buritìs,436 - Saó Pallio 
CEP 04321 - TAmtà Jabaquuru 
Pax.: 1011)578-1031 * 


Lmha completa 
se acessórios, 
estojos,exposrtores. 


especiais p/locadoras 


Fones: 
(011)578-7277 
(011)950-6651 


p o Brusii 


R. Urup rara, 307 - Sto Paulo - CEP 02032 
Próx. Metro Caran dirti a Torni. Rod* 
do Tiettì - Fax.:{011)950-6651 


USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 


i 



, Traga este I 
anùncio e na 
inscrìgào ganhe 
urna locagào 



Para Anunciar, 


Ligue: 

(Oli) 549-1433 

Departa mento 
Comercial 


(tecn>fax) 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 


• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

* Transcodificagào de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo» 
Nintendo, Mega Drive, Generis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de I ano. 


* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canal 3 em 2 Horas, 


• Destravamos Nintendo Americano 


* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonès, transeoder Interno e Extemo 
para Video Games. 


* Kits paro limpeza de contatos 
de Video Games e Cartuchos. 

• Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom eSuperNes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


TECNOFAX 

Comércio e Assistència 
Tècnica Ltda. 

R. Sta. Ifigenia, 295 
1? Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - Sào Paulo -S.P. 
F,: (011) 222-1471 
Fone/Fax: (011) 222-9083 

AUTORIZADA 
Sào Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 2S3 - Tei.: {011} 227-3742 








































































































MEGA 

DRIVE 


Flashback foi apresentado à imprensa na Consumer Electronic Show 
de Las Vegas, EU A — urna das maiores feiras de produtos 
eletrònicos e games do mondo, em Janeiro deste ano e seu 
fabricante a U S.Gold, prometeu seu langamento para fevereiro. 
Atrasou. Talvez por isso Flashback é um dos games mais esperados 
do ano pelos jogadores de Mega Drive. Mas nào é so. Programado 
com a tècnica de gràficos poiigonais. sua ammapào possyi a mesma 
velocidade e perteipao de um filme no cinema, e seu colorido é mais 
elaborado do que o do game Out Of Thìs World (Mega Drive e Super 
Nintendo), também programado com està tècnica. Nào é para menos. 
Flashback possui animalo de 24 frames por segundo. Cada frame 
é, em programas de computador, corno um quadro de um filme no 
cinema. E por isso que a animapào do game é tao perfetta. Ja a 
qualidade de seu colorido, som e o maior nùmero de fases, se 
devem aos 16 Megabits de memòria reservados para o cartucho. 

Vale a pena esperar! 


Planet Titan 
Conrad està perdido na Floresta 
de Titan, tentando recuperar sua 
memòria cruelmente apagada 
pelos inimigos aliens. 


New Washington 

Voce acaba de recuperar sua 
memòria e agora precisa ir ao 
submundo de New Washington 
para acumular créditos e 
voltar à Terra. 


Death Tower 
Està é urna luta de gladiadores. 
que vai até a morte, contra os 
replicantes (robós que agem, 
pensam e se parecem com 
seres humanos). 0 prèmio é 
urna passagem para a Terra. 


Earth 

A falsa identidade de Conrad foi 
descoberta e agora as 
autoridades colocaram ^tiras 1 ' 
robòs para capturà-lo. 


Planet Morphs 

Urna vez no 
pianeta dos aliens, 
voce pode acabar 
com seus planos 
mahgnos. Jsto se vocè 
sobreviver aos seus 
ataques mortais, darò! 


THE QUEST FOR IDENTITY. 


Paradise Club 


Quem mandou 
meter o nanz 
onde nào é 
chamado? Agora 
vocè desco briu 
os planos de traigào dos aliens e eles fizeram de 
vocè um prisioneìro no espago Sa\ dessa agora. 


Hi stòria 

sventura, e agente em treinamento do GB! Conrad Hart 
dsscobVe uibo cònspirabSo de aliens quedesejam dominar a 
Terra. Os aliens eapturam Conrad e apagam sua memérìa para 
se livrarem do problema. Agora,durante sete tases, vocé iérn 
de ajudar o agente a recuperar sua memòria, ftSais para lato seré 
necessàrio multa hafeilidade e coragèm para enfrentar ós élìens 
rrtdrtals. O óbjetivo final do gaméj Vocè só descobrejogando. 

Dè só urna sacacia ito jettfio do /'..’T 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: US.Gold 
MEMÒRIA: 12 Megabits 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 
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O Dr. Charles Xavier, um 


mutante telepatico, formoli um 


time da pesada: eles sao os 
X-Men, mutantes do bem. Sua 
missào é lutar contra os 
mutantes do mal, que 


pretendem escravizar toda 


humanidade. Os X-Men sào 
famosos da sèrie de 
quadrinhos da Marve., e 
chegam a ser urna e spècie de 
heróis “cult" dos aficionados 
por HQs (Histórias em Quadrinhos). Nos videogames, o sucesso desses 
personagens também è grande: hà versóes de jogos para o Nintendo 
de 8 bits, para o Super Nintendp e, agora, para o Mega Drive. O game 
tem tudo para agradar. Estào presentes os doìs X-Men mais famosos, 
Wolverine e Cyclops. e junto com eles, Gambit e Nightcrawler. Apào é 
o que nào (alta. Isso porque, durante o game, vocè pode contar com a 
ajuda de outros heróis Marvel corno o Silver Surfer (Surfista Prateado), 
por exemplo. E também pode trocar de herói conforme a necessidade. 
Os gràficos estào bem legais, e a mùsica é demais — desde que vocè 
goste de rock. Veja agora as principais sacadas deste lanpamento! 


TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Sensor 
MEMÒRIA: 8 Megabits 
FASES: Indefintdas 
JOGADORES: 2 


DfFICULOADE 

GRÀFICOS 


MUSJCA/EFEJTOS 

DIVERSÀO 


DRIVE 


Dmculdodes 

Neste game, os quatro X-Men 
podem contar com a ajuda de 
outros quatro heróis. Para 
acionà-los é só apertar a pausa 
e levar o direcional até o herói 
que vocè deseja. Solte entào a 
pausa e aperte o botào A. 


A mocìnha tem a manha de 
destruir todos os inimigos que 
estào na tela. 


X-Men 


O Surfista Prateado cria 
plataformas de gelo que 
ajudam os heróis a enfrentar 
os espinhos e abismos. 


A Tempestade também 
acaba com todos os inimigos 
que estào na tela com seus 
poderes màgicos. 


A herofna da bolha tem a 
manha de salvar vocé dos 
buracos. 


Gambit 

0 nome verdadeiro 
de Gambit é Remy 
Beaudreaux. 0 
aventureiro tem um 
passado que o 
condena: eie é um ex-membro do 
sindicato dos ladròes. Mas garante 
que està regenerado e pode usar 
seus poderes para fazer som ente o 
bem. Gambit lem a manha de 
energizar objetos, e transformà-los 
em poderosas armas quando 
arremessados contra seus inimigos. 


Nightcrawler 

Kurt Wagner, seu 
nome verdadeiro, 
tem urna aparència 
felina e grande 
agiiidade. Sua 
maior habilidade é o teletransporte. 
Nightcrawler consegue està proeza 
transportando eie proprio, suas 
roupas e urna quantìdade de 
matèria próxima a eie para urna 
outra dimensào, reaparecendo logo 
em seguida em outro locai. 

Demais, nào? 


Cyclops 

Os olhos do 
aventureiro Scott 
“Fino” Summers 
podem projetar 
um superraio 
destro idor, apenas com o uso de 
urna mascara de rubi. Este raio 
acaba por se transformar em um 
potente laser, detonando quem ou 
o que estiver por pedo. 


O anjo negro detona tiros e 
também destro! todos os 
inimigos que estào na tela. 


UJolverine 


Logan, o nome de 
registro deste 
X-Men, possui um 
fator de cura que 
regenera qualquer 
ferimento que eventualmente eie 
possa sofrer. Seu esqueieto è 
constitufdo de adamantlum, um 
metal muito duro que nào quebra. 
Sua arma mortai sào suas garras, 
também de adamantium. 


MEGA 
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Golpes 

Estes sào os golpes que os 
super-heróis podem detonar 
contra seus inimigos. Saiba 
corno acionà-los. 



Cartadas Energizadas Q 



5oco O 



Voadora © © 



Bastào Giratòrio 
©duas vezes e quando 
estiver no ar, © 



Teletransporte © 



Socos 


Socos O 




Garras © 



Raio © 



Garra giratòria 0 © 

duas vezes 



Pulo duplo © duas vezes 



Juggernout 

Espere Juggernaut ficar no 
canto da tela e acerte voadoras. 
Repita a tàtica até destai i-lo 



Inìmigos 

Estes sào alguns inimigos que 
voce terà de enfrentar durante o 
game. 


Aobós 

Abaixe e distribua rasteiras 
para acabar com os robós que 
vao dar traballio. 


Aobó Amorclo 

Aproxime-se do robe amarelo 
abaixado, para nào ser atingido 
por seus tiros, e dè logo trés 
rasteiras. Pronto! Voce acaba de 
detoné-lo, 



















































































Estrela 

Pegando està estrela, Mickey 
consegue mais um item de vide, 
0 herói pode acumular no 
maximo etneo estrelas. 


Fogo 

Guidalo corri o fogo que 
persegue o herói. Fuja para 
escapar. 


Inixnigo 

0 dragào vermetho é o pnmeiro inimigo do game. Pule e jogue 
pedras na sua cabega para derrotà-lo. Pepita a operagao 
très vezes e o monstro estarà liquidado. Fique lìgado 
para nào ser atingi do pelas bolas de fogo 
que o monstro cospe. 




i? tnsNtv 


Fase 2 - Lake 


dogando a pedra neste biche 
esquisito, Mickey consegue a 
chave para mudar de fase. 


Caminho 

Mickey tem de voltar à fase Lake 
para conseguir abrir caminho 
para a fase Castle Ruins, Entre 
nesta porta e o caminho estarà 
aderto. 


Fase 3 -Blacksmith’s Castle 


Fase 4 - Castle Ruins 


Mickey 
acaba de 
salvar 
Horàcio, 
que Ihe 
dà a flauta 
màgica. Corri eia, o ratinho pode 
voltar ao infoio de qualquer fase. 


Espinhos 

Mickey tem de pular no furacao 
para passar pelos espinhos sem 
ser atingi do. 


Cobra 

Jogando a maga dentro da boca 
da cobra, Mickey consegue fazer 
com que a monstra teche a 
boca. Agora é só usar a cobra 
corno ponte. Manha! 


l.AN I) or 1 

U LUSION I 


SYSTEM 


Enquanto està tendo um livro, 
Mickey acaba pegando no 
sono. Para sua surpresa, 
assini que acorda Mickey 
percebe que està dentro da 
h istòria. Neia, um terrfvel 
gigante acaba de roubar o 
Cristal Màgico, que protegia o 
povo de urna vita. Agora 
Mickey tem de recuperà-lo. 
Mas o gigante vive num 
castelo nas nuvens e para 
alcangà-lo o herói terà de 
encontrar antes Minnie, a 
Princesa do Bem, que Ihe 
indicarà o melhor caminho. 


Fase 1 - Forest 


FT X\ 1 O 

X 

TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA 4 Megab«ts 
FASES: 14 
JOGADORES: 1 


DIFJCULDADE: 

7 

GRAFICOS:^^^h 

■ 8 

MÙSICA/EFEITOS: whì 

7 

DIVERSÀO: mhhm 

■ 8 
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Fase 6 - Flower Field 


Sementes 

Use as sementes corno 
plataformas para passar em 
cima das plantas carnfvoras. 
Mas fique pulendo para que elas 
nào caiam. 


Chave 

Atire a bolinha bem aqui, para 
que a chave aparega e o herói 
possa continuar o jogo. 


Bra^o mecanico 

Ops! A chave nào passa por 
aqui. E agora? Aperte o botào 1 
e pule. 0 brago mecànico trarà 
a chave até voce. 


Inimico 


0 rei do barafho é seu 
. próximo ad versar lo. 
Detone-o palando 
§11 j duas vezes em 

cima da sua cabega, 
assim que eie tocar o chào, 

Agora o inimigo corre de um lado 
para o outro. Espere eie parar 
e pule mais urna vez na sua cabega. 


Fase 8 - Palace Ruins 


Mickey 
acaba de 
salvar 
Pateta, 

que Ihe abre novos caminhos. 


Fase 9 - Craggy Cliff 


Espere o fantasma voar em sua 
diregào e acerte sua cabega. 
Cuidado: toda vez que voce 
acertar o inimigo, urna boia de 
fogo surgirà em volta do 
fantasma. Ao todo serào très 
bolas de fogo rondando o 
adversàrio. Ataque-o 
quatro vezes. 

Mickey acaoa de conseguir a 
pogào, que Ihe dà o poder de 
ficar menor. 


Fase 5 - Tiny Cavern 

Mini-Mickey 

Agora que Mickey 
jà tem a pogao, 
eie consegue 
passar por aqui. 
Aperte o 

e botào 1. 


Cuidado agora com a rocha: acerte-a com pedradas, toda vez que sua 
carinha aparecer. Para conseguir a pedra, pule em cima do bioco 
amarelo que cai do alto da tela. 

Mickey ganha a corda, que serve para escalar paredes. 


Corda 

Agora que 
Mickey tem a 
corda 

{direcional na 
diagonai), eie 
pode alcangar 
novos ìugares em fases jà 
ultrapassadas e conseguir itens 
corno a estrela. 


Coloque os blocos (botào 1) 
sobre os espinhos para 
conseguir passar numa boa. 


Botòes 

Após pegar a chave, volte pisandc 
sempre nos botòes para que a 
tela volte também. Mas seja 
ràpido: assim que Mickey soltar o 
botào a tela comega a voltar. 


Fase 10 - Desert 


Espin lios 

Seja ràpido para escalar o muro 
porque a parede de espinhos 
vai correr atràs de Mickey. 


Blocos 


Mickey tem 
JHmmm de ter muito 
EPS jogo de 
y cintura para 

esca ' ar a 
- : M parede 

sem ser atingi do pelos pàssaros. 


Inimigo 


FOTOSt DAUMER DE GIULI 







































































































Fase 11 - Good Princess’s Castle 




Inimìgo 


j ^ Minnie 

Finalmente o herói consegue 
encontrar Minnie, que thè entrega 
o feijào màgico, Assim que piantar 
o feijào, o herói consegue aJcangar 
o castelo nas nuvens. 


Espinfaos 

Mini Mickey deve pular nas 
abóboras para passar pelos 
espinhos. 


Para derrotar o ovo, Mickey tem 
de fazer corri que eie bata na 
parede vàrias vezes. Para isso 
pule no canto da tela. Assim que 
a cobra aparecer salte na sua 
cabega. Pule entào no monte de 
areia, quando o olho aparecer. 
Mickey acaba de conseguir o 
sapato para andar nas nuvens. 


Piqué ligado 
deixar que o 
fatta de ar 


no oxigenìo para nào 
ratinho morra por 


Fase 13 - Island 


Mickey tem de enfrentar agora o caranguejo, Abaixe para escapar do 
redemoìnho do inimigo e ataque-o com barricadas quando eie estiver 
piscando. Nào esquega ainda que nosso amiguinho precisa respirar, 
Mickey encontra Donald, que Ihe da um barco. Com o barco Mickey 
pode ir até a ilha piantar o pé de feijào. 


Escalar 

Mesta fase Mickey deve escalar 
o pé de feijào para atcangar o 
castelo nas nuvens. 


Ùltima fase 


Castelo nas Nuvens 

Inimigo final 

Chegou a bora de Mickey enfrentar o gigante que se esconde no castelo 
nas nuvens. Primeiro pule na cabega do gigante enquanto eie estiver 
piscando. Abaixe-se entào para proteger-se de sua magia. Assim que o 

inimigo virar furaoào, pule para 

f è&W*- U escapar de suas investidas. 


Porta 

Atraia a porta até o canto dì reito 
e entre, para sair desta fase. 


Agora o gigante 
se transforma 
ri*» numa boia de 

_ _ energia. Passe 

I I por baixo para 

escapar e ataque sua cabega 


Quando o gigante 
i mT^TT estiver no feto e 
fizer as pedras cafrerti, pegue a 
que sobrar e jogue em cima dele. 


quando eie se transformar em 
gigante novamente. 


Fique 
esperto 
porque 
agora o 
inimigo solta 
raios na tela. 


Pronto! Mickey 
acaba de salvar 
o Cristal Màgico 
e colocar firn a 
mais urna 
terrfvel históna. 
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QUARTA FASE 


CANDELABRO 

Destruindo o candelabro, os 
in'imigos param de atacar. Seja 
esperto e descubra sempre o 
immigo centrai: normalmente eie 
é o que fica parado. 


PRIMEIRA FASE 


MACHADO 

Apanhe 
o machado 
no locai da 
foto, a margem 
do rio Tàmisa. 
Està é a melhor arma para dr. 
Ferdinand lutar contra o inimigo 
desta fase. 0 machado tem 
mèdio alcance e o ataque 
mais forte. 


INIMICO 

0 primeiro inimigo do game é 
este espadachim. Acabe com eie 
usando a arma que voce acaba 
de pegar. Ataque-o sem dó. 


INIMIGO 


INIMIGO 

A jovem paranormal vai dar 
traballio. Destrua a caveira, que 
a inimiga criou com seus 
poderes, e eia estarà em suas 
màos. Desvie dos ataques da 
caveira e de marteladas sempre 
que possfvel. 

TERCEIRA FASE 


MACHADO 

Nesta fase dr. Ferdinand pode 
usar o martelo ou o machado 
para aeabar com o inimigo. 


INIMIGO 

0 Senhor do Tempo é o 
adversàrio desta fase. Destrua-o 
ficando no locai da foto e 
atacando sem parar. Sacou? 


MARTELO 

A melhor arma para està fase é 
o martelo. Eie tem maior 
aicance, mas seu poder de forga 
é menor. 


QUINTA FASE 

DRÀCULA 

0 psiquiatra tem 
de enfrentar 
Dràcula novamente. 
Pule nas plataformas 
móveis e sempre 
que chegar ao alto 
atinja-o, Use também 
os tiros (direcional para cima e botao 1), 
quando Dràcula estiver longe. Piqué esperto 
para que os disparos do adversàrio nào o 
atinjam. Dràcula escapa mais urna vez. 


SEGUNDA FASE 


Dr. Ferdinand 
vai enfrentar o 
Dràcula pela 
primeira vez. 

Desvie das esferas de energia e espere que 
elas se juntem para atacar o inimigo. 
Dràcula aparece e some vàrias vezes. 
Piqué esperto, Opa! 0 adversàrio acaba 

de escapar. 


“Os vampiros voltaram... S-O- 
C-O-R-R-O!” Julia só teve 
tempo de deixar este recedo 
para o dr. Ferdinand Social 
antes de ser raptada pelo 
maldoso Dràcula. Dr. 
Ferdinand vive no ano de 
1893 em Londres e acaba de 
encontrar o pedido de ajuda 
de sua amiga. Voce deve 
ajudar o psiquiatra nesta 
diffcil missào. Acompanhe as 


aster 

SYSTEM 


TIPO: A ventura 
FÀBRJCANTE: Tee Toy 
MEMÒRIA: 2 Megabils 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE 
GRAFI COS 
MÙSICA/EFEITOS 
DIVERSÀO 


tàticas para detonar os 
inimigos e saiba qual a 
melhor arma para derrotà-los. 


REVANCHE 
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.i l ,i .A t i .ili 
Agora o inimigo vai mostrar lodo seu poder. 
Cuidado com seus tiros teleguiados e com 
seu escudo de morcegos. Ataque-o com 
machadadas sempre que possfvel e também 
com os tiros. Dr. Ferdinand livra Londres dos 
seres malignos e salva Julia. 

















































































































Dica! 


Na primeira fase, 
o destino de 
Jake é encontrar o 

que ugado 
dor: 

quanuu eie licar 
vermelho, é que eie vai cair* É 
so subir saltando. 





NDO 



AIO- 


TIPO: A ventura 
FABRI GANTE: Titus 

MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 

DIFICULDADE 
GRÀFICOS 
MÙSICA/EFEITOS 
DIVERSÀQ 



detonar para conseguir 
a grana. Som, até aquì é 
o filma The Blues Brothers, 
ìnterpretado pelos atores 
John Belushi e Dan Àykroid, 
langado no Brasi! corri o nome 
de Os Irmàos Cara de Pau. Os 
dois se metem em um monte 
de enrascadas onde quer que 
vào locar e livrar-se dessas 
enrascadas è a sua parte 
nesfe game, que lem as 
musìcas originale do filme. 



Subindo na àrvore, prossiga 
pelas nuvens para achar o 
final da fase! 







Comandos 

® - correr 
(f) - saltos 
®+® - pulo longo 


No primeiro elevador 
Salte para a esquerda, 
corno mostra a foto. 
Jake ganha mais 
um cora$ao de energia! 


urna saia secreta. 


HI 

pif 

fi . .JLt 4 

aaaL 




Para se iivrar do Tubarao, ^ a ^ at ‘' [ 

basta pular sobre eie. Jà 

Mesta 

plataforma, 
corra e 
salte bem 
na pontinha 
para atingìr 
a parte 
de cima. 



montado 
nele, basta 
apertar o 
botào de pulo 
para acabar 
com a ameaca. 





Agora no gelo, nosso herói 
Jake vai precisar de mqita 
atencao. É que o chào 
escorrega, e està cheto de 
espinhos. Urna dica legai é 
passar montado no cachorro 
É só pular em cima dele! 



Outro desafio serio as 
esteiras. Mantenha o 
direcional para o lado 
contrario em que elas 
estiverem virando para que 
Jake nào caia. 





















































































































































Yoshi’s Cookie jà foi lanpado 
no Japào, e chegou a atingir 
o quarto lugar em vendas — 
mesmo em se tratando de um 
jogo para o Nintendo 8 bits, jà 
meio fora de moda na terra do 
sol nascente. 0 que prova a 
popularidade do nosso 
querido Mario. Também, nào 
é para menos. 0 game é 
multo divertido, e a 
possibilidade de se jogar 
contra um amigo torna-o mais 
emocionante ainda. Confira! 


Mario mudou de profissào 
novamente. De encanador — 
sua mais famosa atividade — 
ete passou a mèdico em Dr. 
Mario (com versóes para 
Nintendo e Game Boy) e, 
agora, resolveu ser 
cozinheiro. É isso mesmo. Eie 
prepara cinco tipos de 
deliciosos cookies — aqueles 
biscoitos crocantes —, 
que aparecem na tela 
em linhas. Voce deve 
trocar a ordem dos 
cookies das linhas de 
modo a formar 
urna linha com o 
mesmo tipo de biscoito — 
bem ao estito Tetris. Assim, 
eia sera eliminada e os 
pontos vào sendo marcados. 



No infoio, urna tela de op$óes permite a configuralo do game. Vocè 
pode ajustar a velocidade com que as linhas vào cair (Low é devagar e 
Hi é ràpido) e também escolher très musicas ou ainda desligar o som. 



Vocè pode fazer muitos pontos 
formando urna larga linha de 
cookies. É só ficar ligado na 
próxima linha que vai cair, que 
aparece do lado direito da tela. 


medida que os cookies vào 
desaparecendo da tela, eles 
serào arremessados pelo tubo... 


NINTENDO 


Ft A I O - X 


TIPO: Estratégia 
FABRICANTE: Nintendo 
MEMÒRIA: 1,5 Megabit 
FASES: Indefinidas 
JOGADORES: 2 

DIFICULDADE: ■■H 7 
GRÀFICOS: 5 

m Os ica/e feitoS: 6 

DIVERSÀO: 8 



...e os pontos vàosendo marcados, 
nas barrinhas logo abaixo de Mario. 



Agora, é no mano a mano. Quem 
“corner" mais cookies ganha. 



Cuidado: coisas estranhas 
podem acontecer aos dois 
jogadores durante o jogo, que 
vào aumentar ainda mais o 
desafio. Blind (cego, em 
inglés), por exemplo, torna 
alguns cookies da tela 
invisiveis. Haja memòria para 
lembrar o que tinha là! 
























































































































































Urso 

Cuidado quando chegar pedo 
do urso porque eie sai correndo 
atras de Gomez. A tàtica para 
acabar com eie é smnples: atraia 
o bicho até embaixo da 
armadilha : pule em sua cabega 
e logo depois em cima da 
armadilha. Eia cairà e prenderà 
o minmgo. 


Màozinha 

Gomez deve 
pegar a 
Màozinha bem 
aqui. Com eia o 
sr. Àddams fica 
invencivel por 
alguns instantes. 


lei piatto- 


Fogào 

Gomez deve ir até o 
fogào, que està na 
cozinha, para 
descongelar a garota, 
que entregarà ao pai 
a chave Attic. 
Surpresa! A avo està 
esperando por Gomez 
dentro do fogào. 


A macabra familia 
Addams foi raptada e 
Gomez, o pai, està 
desesperado. Eie 
precisa encontrar todos 
os seus familiares e 
salvar sua amada 
Morticia. Mas para isso, 

Gomez terà de passar 
por maus bocados, enfrentando morcegos, ursos e até caveiras. 

E ainda vai ter de acumuiar muita grana para subornar seu 
mordomo e conseguir abrir passagens. Ha muitas salas secretas, 
dificeis de serem encontradas, e muitas mancadas para conseguir 
desvendar os mistérios da mansao mal-assombrada. E, para encarar 
mais esse desafio, ai vai urna sele^ào das dicas mais dificeis, para 
vocé conseguir terminar com o drama de Gomez. Saca sóli 


Ft A 1 O 

- X 

TIPO: A ventura 

FA8RICANTE: Ocean 


MEMÒRIA; 2 Megabits 

FASES: ]ndefinidas 

JOGADORES: 1 


DIFICULDADE: M 

B8 

GRÀFICOS: W 

■ 6 

M ÙSIGA/E FEITOS: IH 

■ 6 

DIVEfìSAO: 

mm7 


È ; 

li 

... 


nsi 

; L-caSati.—F ■ ; 


Blocos 

Gomez so pode pular nos 
blocos quando eles estiverem 
com a carinha aiegre. Caso 
contràrio, é seco na certa. Nào 
esquega de pegar o snorkef 
que està la no alto. 


Partitura 

Para conseguir entrar nesta 
porta, Gomez tem de pegar urna 
partitura e puxar a corda que 
està na biblioteca. Assim, o 
mordomo tocarà urna valsa e os 
dois namorados dangarào, 
deixando o caminho livre para 
Gomez. 


Blocos 
de Gelo 

Os blocos de 
gelo sobem e 
descem sem parar. 

Pule assim que 
eles comegarem a 
subir para conseguir 
salvar Wednesday, a 

filha de Gomez (conhecida no Brasi! corno Wanda). 
Eia està congelada e nào goderà ajudar o pai agora. 


Àrvore 

Và até a àrvore e 
entre nesta porta 
para pegar o ovo 
azuL Este éum 
dos très elementos 
necessàrios para 
compor a pogào 
que salvarà Pugsley, o filho de Gomez, 

















































































Armàrio 

Pulando nesta 
parte do armàrio 
e apertando 
botào B, Gomez 
junta mais um 
pouco de 
dinheiro. 




Chaminé 

Aqui em cima da chaminé, 
Gomez acha mais urna 
passagem secreta que o farà 
encontrar dinheiro e urna vida. 


Chave Attic 

Usando a chave 
Attic, Gomez 
consegue entrar 
nesta porta, que 
anìes estava 
trancada. 


Chico 

O sr Addams enfferita agora 
Fester, ou Tio Chico, corno eie é 
conhecido por aqui. Acabe corri 
eie puiando très vezes na sua 
cabega. Mas multo cuìdado com 
seus tiros. 


Pugsley 

Chegou finalmente a hora de 
Gomez salvar seu filho. Pule 
ceste buraco e Gomez o 
encontrarà. Pugsley estava preso 
na janela. 


Porta Secreta 

Gomez tem de voltar à biblioteca e fazer com que o mordomo 
toque très musicas e urna porta secreta surgìrà. Entre e puxe 
a ùltima corrente e voce acharà um rio e no finsi, urna 
porta. Gomez so consegue entrar aqui depois de salvar Pugsley. 


U$$ 1 Milhdo 

Gomez precisa juntar US$ 1 
milhào durante todo o jogo para 
poder entrar na porta amareta. 


Gomez 

O raptor da farri rii a 
Addams é um sosia de 
Gomez. Voce tem de 
destruMo agora. Para isso, atraia-o até a parte de baixo da escada 
e pule très vezes na sua cabega. Pronto, Mortrcia està salva. 


Grana 

Entrando neste buraco (pule e 
acione o direcional para cima), 
Gomez encontra mais grana. 












































































































TIPO: Aventura 
FABBICANTE; Hudson 
MEMÒRIA: 2 Megabìts 
FASES: 8 
JOGADORES: 1 


_ 


-- 


LIZARD 


SEA 


Amigos 


Cada urti dos seus amigos tem um mètodo 
de ataque diferente. Para que voce se 
beneficie destes ataques, basta subir em cima 
deles. Mas fique esperto: qualquer acidente 
pode fazer com que seu amigo va embora. Para 
conseguir sua ajuda, quebre um ovo e veja 
o item que aparece. Cada item representa 
um amigo diferente. 


rabadas 


nadar 

rapidamente 


RIDER 


jogar 
pedras 

LIZARD 


atirar bolas 
de fogo 


Armas 

Estas sào as armas que Higgins 
goderà encontrar durante o caminho. 




Mac bado 

Faz o movimento de 
um arco e detona 
todos os inimigos 


que estào ao seu alcance. 

Estrela 

Circula ao redor do 
corpo de Higgins, 
detonando todos 
os inimigos que se aproximarru 


Bumerangue 

Arma que 
vai e volta, 
permitindo um ataque duplo. 


Anjo 




Segue o herói e 
permite que eie 
seja acertado urna 
vez sem que nada Ihe acontega. 


atirar bolas 
rolantes 


Primeiro Inimigo 

0 primeiro 
inimigo do 
game é este 
enorme e 
esquisito 
inseto. 

Para detona lo pule em 
cima de sua cabega, Mas 
fique esperto para nào 
ser atmgido pelos seus 
tiros de fogo. Moleza, né 7 


St 















































MICKCV MOUS€: 
LflND OFILLUSION 






Mickey Mouse està de volta 
em sua segunda aventura 
para o Game Gear, Vocé 
agora deve ajudar o rato mais 
famoso do mundo a enfrentar 
perigosos monstros, escalar 
enormes àrvores e ainda a 
encontrar as salas secretas 
que escondem importantes 


itens corno vidas e energia. 
Os gràficos de Mickey Mouse 
Land of lllusion 2 sào muito 
iegaìs: eles recriam as 
imagens dos desenhos 
anlmados que todos nós 
conhecemos e merecem 
atenqào especiaL Vale 
conferir! 


Habilidade é a palavra chave 
para que Mickey conslga subir 
nas àrvores. 


Cuìdado com as armadilhas e 
Inimigos, que insisterti em 
aparecer de surpresa. 


0 grande lance deste game 
sào as salas secretas, que 
também guardam itens 
preciosos para Mickey. 


TIPO: A ventura 
FABRICANTE: Sega 
MEMÒRIA: 4 Megabits 
FASES: Nào disponfvel 
JOGADORES: 1 


Mas fique esperto: qualquer 
vaeilo leva o rato ao chào e 
eie preclsarà escalar tudo de 

novo! 


Nos galhos, Micke 
baùs que esconde 
importantes Itens 
continue sua miss 


GAME 




























JOMAIUCHE 

MAX MUM OVERKILL 


A galera que se amarra em um 
bom simulador mas nSo quer deixar 
de iado a acao pode ir preparando o 
seu PC; acaba de ser lancado nos 
EUA o simulador Comanche - 
Maximum Overkill, pela 
softwarehouse Novalogic. Voce 
pilota um moderno helicóptero 
Boeing Sikorsky RAH-66 
Comanche, em vàrias missòes, com 
objetivos e dificuldades bastante 
varìados. E, corno todo simulador, 
o mais diffci! é se acostumar com 
os comandos do helicóptero - que, 
aliàs, nao sào poucos. Urna vez 
familiarizado com as operacòes, 
outra difìculdade è saber operar 
corretamente as armas e acertar os 
objetivos, também com a 
preocupacào de nào ser atingido 
pela trota inimiga. Desafìo à sua 
inteligència e habilidade é o que 
nào falta. 

Para facilitar um pouco a tarefa, 
o game apresenta dois tipos de 
missòes: Comanche training e 
Comanche Maximum Overkill. Nas 
missàes training (treinamentoh 
todos os objetivos sào mais fàceis 
de ser atingidos, e os inimigos nao 
incomodam muito, sendo urna 


ótima opcào para comecar a se 
familiarizar com o uso das armas - 
afìnal, sào seis tipos dtferentes, 
entre mfsseis e canhòes. Jó mais 
acostumado, o negócio é partir 
para as missòes mais diftceis. Em 
todos os casos, vocè deve terminar 
as missòes que aparecem em verde 
no menu, para depois partir para as 
missòes em laranja. 

Outro lance legai neste game é a 
possibilidade de se escolher entre 
diversos pontas de vista. Voce 
pode optar entre o ponto de vista 
do piloto, podendo ainda mudar 
para as janelas laterais e observar o 
que acontece ao Iado do seu 
helicóptero; pode olhar o 
helicóptero de fora, vendo o piloto, 
eliminar o painel e ainda ver o 
helicóptero por trós, de longe ou de 
perto. Este ponto de vista auxtlia 
nos vòos por desfiladeiros 
estreitos, mas o melhor mesmo é o 
do piloto. Em qualquer caso, os 
gràficos arrasam; eles foram 
digitalizados a partir de fotos de 
satélite, tornando o visual bastante 
realista e muito bonìto. Se vocè 
tiver placa de som, entBo, nem se 
fala: ai o realismo é perfetto. 



dà em Maximum Overkill, vocè 
enfrenta muitos desafios. Na 
missào Rivers Run Deep vocè 
tem de seguir o carso de um rio 
através de um desfiladeiro. Para 
escapar dos mfsseis inimigos, 
nào se esquega dos 
despistadores. 



TIPO; Simulador 
FABR1CANTE: Novalogic 
MEMÒRIA INSTALADQ: 10 Megabytes 
CONFIGURAQÀO MINIMA: 
PC-AT 386, 4Mb RAM, EMM386 
desabilitado, VGA 
PERJFÉRICOS COMPÀTIVEIS: 
Joystick; Piacas de som: 
Soundblast er, Roland 

DESAFIO: ———9 
DIVERSÀO: 



Dentro das missòes training, vocè 
pode escolher a ordem entre 
as que aparecem em verde no 
menu, É necessàrio terminà-las 
para prosseguir, 


Thè 




Em Oìl Tank Holiday nào hà inimigos. 
É urna boa para se acostumar com 
os controles do helicóptero 
e, de quebra, ainda destruir os 
tanques de petróleo. 
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Surpreenda os inimigos, 
emergindo de surpresa do 
desfiladeiro e atirando para valer! 


Em Volcanic Nightmare, a 
tempestade pode atrapalhar. 
Cuidado corri os helicòpteros 
inimigos,.. 


...e nào dispense a ajuda dos 
rockets para acertar 
aivos de longe. 


MUDANDO OS PONTOS DE VISTA 


COMANDOS 

Pilotar o Comanche com o teclado 
nào é milito fàcil: sào muitos os 
comandos e a maioria deles 
é acionado por um unico toque 
na teda correspondente, só sendo 
interrompido quando outro comando 
é acionado. No caso de se usar o 
joystick ou o manche, a tarefa de 
pilotagem é bem facilitada. Veja 
agora os principais comandos. 


Vista de dentro do helicóptero - 
tede "t" 

Vistas laterais - 

tede "2" ou “3" 

Vista do piloto - 
tede ”4" 

Vista de dentro, sem 
tede "5” 

Vista de fora, por 


PILOTANDO 


Subir - tede “menos* 
Descer - tede "'mais 1 
Para frente - cima 
Para tràs * baìxo 
Para os fados - setas 


USANDO AS ARMAS 


Trocar as armas em uso - tede 
T ou T 

Selecionar arma diretamente: Z 
até X 

Disparar arma em uso - barra de 
espago 

Disparar 2 rockets - tede “M" 
Disparar despistadores de mfsseis 
(chaff e tiare) - tede e 

USANDO OS PAINÉIS 

Mudar vista ou instrumentos painel 

esquerdo: Ff a F6 

Mudar vista ou instrumentos painel 

diretto: F7 a FI2 

Para ver as opgóes dos painéis: 

tede "?” 


MENUS 

Para acìonar o menu de opgóes 
- tede ESC 

Para abortar urna missào em 
curso - tede “ALT-A" 

Para sair do jogo e voltar ao 
DOS - tede ‘'ALT-Q” 



fOTOSt DAUMEfl DEQIULi 


































SUPER VOLLEY 
BALL 
(Mega Drive) 


Para jogar as finais com Brasil X Ja- 
pao: 2GSV4 

Para jogar as finais com URSS X Ho- 
landa: VSSVA 

Ronaldo Màrcio Faria dos Santos 
Cubatào, SP. 


BRINCE OF 
PERSIA 
Super Nintendo 

Que tal ter todas as 
passwords deste 
game incnvel, 
tanto no sistema 
americano quante no 
japonés ? Se liga: 



AMERICANO 

JAPONÉS 

TEMPO 

2? FASE 

937JT9B 

ZUU05IA 

117:00 

3? FASE 

B6 + TWNN 

EFSOIXW 

114:00 

4." FASE 

MPWY+DB 

ZZ3MYMP 

109:00 

5? FASE 

3J9GS3B 

ESZECYL 

106:00 

6? FASE 

VNIQT62 

NSHGKRS 

102:00 

7? FASE 

B4PLBCR 

MNVGYOE 

99:00 

8? FASE 

VX4LT59 

NHHGQWG 

95:00 

9? FASE 

37NKD3B 

3MEHIPJ 

91:00 

10? FASE 

M5Y8DM6 

NE12WLU 

88:00 

11? FASE 

3PJZ312 

3HOT5C6 

84:00 

12? FASE 

V4NHDRV 

NVMLQUN 

81:00 

13? FASE 

YBCMT9D 

31TH5NN 

78:00 

14? FASE 

H3V4BI7 

F3Z2YB2 

69:00 

15? FASE 

Y22KR + D 

MLNNKT2 

62:00 

16? FASE 

ZSKVTYZ 

V22TYRJ 

56:00 

17? FASE 

7313S3L 

M31UJHU 

51:00 

18? FASE 

ZBJD1M! 

F1USPA5 

50:00 

19? FASE 

QM719BC 

MTGSBLM 

43:00 

20? FASE 

44 + BSXS 

VT3SPIM 

35:00 


Fabio Luiz dos Santos Sào Paulo, SP. 
Alexandre de V.Delage Juiz de Fora, MG. 




ILLUSION 

(Mega Drive) 

Todas as passwords desta aventu¬ 
ra com os heróis da Disney: 

2 jogadores - Mickey e Donald 
Fase 2 : Piuto - Pateta - Minie - Horàcio. 

3 : Patinhas - Minie - Pateta - 

Margarida 

4 : Minie - Margarida - Horàcio 

-Piuto 

5 : Horàcio - Patinhas - Piuto - Pateta 
1 jogador - Mickey 

Fase 2 : Horàcio - Margarida - Pateta 
- Patinhas 

3 : Pateta - Piuto - Patinhas - Minie 

4 : Margarida - Patinhas - Piuto 

-Horàcio 

5 : Patinhas - Horàcio - Pateta - Piuto 
1 jogador - Donald 

Fase 2 : Fiuto - Patinhas - Horàcio 
-Minie 

3 : Horàcio - Pateta - Margarida 

-Piuto 

4 : Margarida - Patinhas - Piuto 

-Pateta 

5 : Piuto - Pateta - Horàcio - Patinhas 

Lucas Donato Soares 
Santa Maria, RS. 


Use essas passwords para 
màgicas: 

Five Spray: FIOLHUNARA 
Death Ring: POSTRAMIST 
Màrcio Alves e Equipe The Reven- 
ge Of Game 
Jundiai, SP. 
























r 
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iteta 
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àcio 
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5 luto 

ihas 

ares 

RS. 


>ara 


ren¬ 
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SP. 


MORTAL KOMBAT 

(Arcade) 

Esse game de luta é muito “ani¬ 
mai'’. Nessa edigào vamos dar urna 
estratégia de 3 lutadores e na proxi- 
ma edigào dos outros 4. O resto é com 
voce : FIGHT ! 

Kan o : 

Golpe para esma- 
gar a cabega do 
inimigo: dé um so- 
co alto quando se 
aproximar dele. 

Làmina Giratòria: segure o bloqueio 
apertado enquanto se move tepetida- 
mente para frente e para tràs. 

Rolo Giratòrio: mantenha o botào de 
bloqueio apertado e faga um movi¬ 
mento de 360° com o joystick em di- 
regào ao inimigo e, enquanto gira, sol- 
te o bloqueio para que role. 

Golpe Mortai: Fique de pé pedo do 
inimigo e movimente joystick para bai- 
xo, diagonal interior direita (ou esquer- 
da, dependendo da posigào do seu 
inimigo), para direita (ou esquerda), 
para baixo de novo, diagonal interior 
direita (ou esquerda) e... soco baixo. 

Johnny Cage: 

Boia de Fogo 
Verde: và para tràs 
e para frente duas 
vezes e detone um 
soco baixo na sequència. 

Soco Demolidor: segure o bloqueio 
e de, simultaneamente, um soco 
baixo. 

Chute na Sombra: para tràs duas 
vezes, para frente e chute baixo. 

Golpe Mortai: para frente trés vezes 
e soco alto. 

Sonya: 

Soco com Poder de 
Onda: para frente e pa¬ 
ra tr^s, ràpida e repeti- 
damente e soco baixo 
na sequència 
Soco Voador igual o 
anterior so que com so¬ 
co alto na sequència. 
Tesourada: chegue 
perto do inimigo. e detone simunane- 
amente o direcional na diagonal inte¬ 
rior para tràs e o soco baixo, aperte 
entào o bloqueio e de umsoco baixo. 

Golpe Mortai: para frente duas ve¬ 
zes, para tràs duas vezes e bloqueio. 

Na próxima edigào nào perca os 
golpes de Raiden, Sub-Zero, Scorpion 
e Liu Kang. 






SUPER STAR WARS 

(Super Nintendo) 

Na 5. a fase (Land of Sand People), 
antes de encontrar Obi-Wan Kenobi, 
ao chegar ao segundo abismo, atire- 
se rente ao paredào da esquerda. Ali 
voce encontrarà urna caverna secre¬ 
ta com 7 vidas. Mate-se e repita essa 
operagào até atingir 99 vidas. Moleza, 
nào? 

Ricardo B. Medina 
(16 Bits Club Association) 
Porto Aiegre, RS, 



LEMMINGS 

(Master System) 

Que tal todas as passwords do Nf- 
vel Fun? Af estào elas: 

Fase 15 - JSEJTGMY 
Fase 16 QABOGNSU 
Fase 18 - BCFLWMZT 
Fase 19 - GMZSFLWM 
Fase 20 - ZSEIRCFK 
Fase 21 - UJSFKVKU 
Fase 22 - JSEJSEIR 
Fase 23 DGNCWMYR 
Fase 24 - DHPFDYQA 
Fase 25 AABDHOOY 

Gii Afonso de André Jr. 
Sào Paulo, SP. 


Game Secret também publica a$ dicas do let¬ 
tor, Se vocé ti ver um super-segredo. aquela di¬ 
ca "da bora" ou ainda passwords, nào perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Rovista VI¬ 
DEOGAME, sopào Game Secret: fìua Alice de 
Castro, n, a 60. Sào Paulo. CEP: 04015-903 Sua 
dica pode ser publicada, 




RECARREGUE 
AS ENERGIA!! 
SEM USAR 
0 JOYSTICK. 
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IGALERIA DOS FERASl 

R E C O R D S 


SUPER NINTENDO 


THUMDER SPIRIT3 - Equipe Fox Games - 
Terminado 

THUMDER SPIRITS - Bruno P, Guerra ■ 

1.881.390 

PII FIGHTER - Bruno P, Guerra - 1,846.070 

ACTRAI3ER - Bruno P. Guerra - 999.900 _ 

THE ADQÀMS FAMILY - Bruno P Guerra - 99.999.500 
FINAL FIGHT - Ricardo Hara - 4.497.333 
STREET FIGHTER II - Heriston G. Yamashìro - Terminado 
(nfvel 7 sem continue) 

DRAGON’S LÀtR - Rodolfo B. Possuelo e Eric Cavalcante : 999.800 
SUPER ALESTE - Sergio Ricardo de Assis - 5,673.200 


- Leonardo Florèncio da Silva - Terminado 
- Leonardo F, da Silva e Samira F. da Silva - Terminado 

- Carlos Augusto Albach - Terminado 

- Cristian Rodolfo de Oliveira Dantas - Terminado 
- Dionisio Cason * 3.081.400 

- Dionisio Cason - 1.511.200 

- Ubaldo Araùjo Silva - 999.200 

■ Marcos P. Pinto e Renato A. N, Pinto - 140.150 


MEGA 
DRIVE 

STREETS OF RAGE II Mauro C. A. Cardoso 
- Terminado 

KRUSTYS SUPER FUN HOUSE * Andréa A. 
Maia - Terminado 

STREETS OF RAGE II (JAPONÉS) * Cristina de 
Moura Joào e Daniel de Moura Joào - 999,999 

(ni'vel HAfìDEST) 

TMNT: THE HYPERSTONE HEIST Fernando de 

Siqueira Aiencar - 1.183 
TAZ-MANIA - Dionisio Cason - 22,471.995 
iTOKI GOING APE SPIT -Dionisio Cason.-20.080.000 


MASTER SYSTEM 

SONIC THE HEDGEHOG 2 - Daniel Francoy - 1.575.100 
ASTERIX ■ Dionisio Cason - 3,492.600 

MÒMICA NO CASTELO DO DRAGÀO Dionisio Cason - 9.999.920 
STRIDER - Laurentino da Costa Lorite - 34,920 
ALIEN 3 - Paulo Roberto Nunes de Souza - 66,570 
BATTLE OUT RUN - Isabel da Costa Lorite - 204.500 
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HR-Q671M - DUALSYSTEM PAL-MfflTSC, EFEI7DS ESPECIAÌS € 
CÀMERA L BiTA , LtMRA DOR AUTOMA TtCQ DE CABECA. 
PR0GRAMAC$0 CONDURLA SNDSCAQAO. DA. 4 READ 


Na tela do TV e do Controle Remoto, o resultado da mais alta tecnologia. 


Voce ouve e lé multa coisa sobre vìdeocassete - 
novos recursos, langamentos, sistemas inovadores, 
tudo incrivei e fantàstico, mas nada tao importante 
quanto ver o resultado na tela. 

Na imagem nitida e reai dos novos videocassetes 
JVC, voce ve o resultado da precisào das 4 cabepas 
de corte ovalado com Doublé Azimuth, mesmo na 
reprodugào com efeitos especiaìs. Para garantir 
sempre as melhores condigoes de funcionamento, 
um inovador sistema de Auto-limpeza das cabegas 
é acionado automaticamente ao oolocar ou retirar a 
fìta do video. Quando voce opera um dos novos 
JVG r vè mais ainda -Selegào automàtica de sistema 
PAL-M/NTSC; reprodugao e gravagào iniciados 
através de mecanismo de resposta ràpida -1,3 
segundos apòs o comando; localizagào automàtica 
de trechos determinados e de pontos gravados ou 
nao; repetigào automàtica de toda a fita ou de 
apenas um trecho selecionado; e possibilìdade de 


até 8 programagoes dentro de 1 mès. 

Além de conferir tudo isso na tela do TV, voce 
pode programar e acompanhar as principais 
fungoes do video através do Controle Remoto com 
mostrador de cri stai liquido. Com eie, voce comanda 
seu video à distènda, co nfortavel mente ìnstalado, 
enquanto conferà tudo de perto, na palma da mào. 

Agora se vocè só acredila vendo, ligue para a 
Tecnovideo ou 
visite nosso 
show room para 
conhecer os novos 
videos JVC. Com 
Garantia de um 
ano e Assistència 
Tècnica Autorizada 
para todo o Brasi I. 

JVC Tecnologia 
que salta aos olhos. 


RR-DB51M- DESIGN AMHQADO D€DMEftSSES COmCTAS, DUAL 
SYSTEM PALWHTSC QUAL - SCREEN PROGRAMMINO. D A. 4 HEAD , 
CAMBRA LEffTA EEFEIJDSESPECIAÌS. UMBADQR AUTOMATICO DE 
C.ABECAS. 


Cada vazquea fita é coiocada ou retirada dos novos vfdeos JVC , 
o sistema de Auto-Umpeza das cabegas è acionado. 


ASSISTÈNCIA TÈCNICA AUTORIZADA 

TECnOViDEO 

CENTRAL DE ATEND1MENTO : (011 ) 816-6431 


JVC 























* Marcas registradas de lerceiros 
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Depois do sueesso doTPC 1, 2, 3 e 
4, a Dynacom orgulhos amente apre¬ 
senta o Joystick TPC-5. Sua mis- 
sao: deixar o SUPERNINTENDO* 
e o SUPERFAMICOM* de 16 bits 
ainda mais super.Para isso, o TPC- 
5 conta c' m 6 botdes de a?5o 
multÌcoloi,dos (A, B, X, Y, R e L), 
botlo direcional com manche re- 
movfvel (tipo Arcade) e com siste¬ 
ma turbo que nem os importados 
tém. O Joystick TPC-5 tem design 
anatomico e é super resistente. Ide¬ 
al para o destruidor que mora den¬ 
tro de vocé. 


JOYSTICK 

TPC-5 : 

A MISSÀO. 

PARA SUPERNINTENDO* E SUPERFAMICOM** 
























